
Vol à haut risque
Dans la ville portuaire de Kallembas, le vol arrive à la 4ième position des activités lucratives de la ville après la pêche, le commerce extérieur et la prostitution. Conan, à peine âgé de dix-neuf ans n’étaient pas encore connu des services d’ordre, mais avait eu toutefois le temps de se faire un nom dans quelques endroits mal famés. Accoudé au comptoir du Poisson Qui Louche, certains de son talent et ayant encore trop peu d’expérience pour déceler les nuances louches d’une proposition trop belle, Conan accepta l'invitation à la table de Selectis. Il s'assit à une table où siégeaient déjà deux de ses confrères voleurs qu’il connaissait de nom, ainsi qu’une des plus belles femmes qu’il n’avait jamais vu. Il avait reconnu Taurus, originaire de Nemedia et autoproclamé Prince des Voleurs, et Shevatas, roi de la confrérie des voleurs de la ville de Zamora. Conan regardait de ces yeux bleus et perçants les deux autres voleurs qui semblaient surpris d'être tous trois réunis quand Selectis prit enfin la parole.

« _ Bonsoir messieurs, je vous ai fait venir pour vous engager le temps d’une nuit. Un de mes bateaux est arrivé au port ce matin, mais il a été placé en quarantaine suite à une erreur du capitaine. Outre le fait que je me languis de punir cet homme il y a un objet à bord pour lequel je me suis engagé à le livrer ce soir. J’aimerais donc m'offrir vos services pour... me voler. »

Devant cette offre quelque peu surprenante les voleurs ne cachèrent pas leur surprise. Puis Taurus prit la parole.

« _ Vous faites venir le Prince des Voleurs pour faire le coursier ? Je me sens insulté rien que de vous avoir écouté »

Selectis se mit à sourire.

« _ Je suis désolé de vous avoir fait croire que la mission serait simple. Le bateau est dans la zone de quarantaine alors que la ville a déjà eu une épidémie ce mois-ci, vous ne devrez donc pas vous faire surprendre par les gardes sinon le port sera trop surveillé et cela ralentira le traitement du reste de ma cargaison. Vous trouverez un mur fragilisé qui vous permettra d'atteindre le port. De plus j’ai eu écho que la mise en quarantaine avait été réalisée car le capitaine aurait ouvert un de mes nombreux coffres et qui pourrait avoir rendu malade tout l’équipage. Alors une fois à bord je vous conseille de ne pas être vu, ni d'être en contact avec eux sous peine de ne pas vous en sortir. Concernant la récompense, je vous propose un sac d’or chacun en échange de l'artefact stygien que vous me ramènerez. En espérant qu’ainsi la mission vous semble plus appropriée…»

Un sac d’or chacun garantissant du vin et des femmes pour plusieurs mois, une mission délicate et une superbe femme à impressionner, il n’en fallait pas plus pour motiver les 3 hommes.
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Phase 1 : La traversée de la ville sous quarantaine
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La rivière de l'Overlord se remplit de cette façon, et les figurines apparaissent sur le plateau de la ville comme indiqué sur le plan. C'est encore aux héros de jouer.
[image: image8.png]La portie débute par Le tour des Héros.
Conan (épée de conan, ammure de cuir)

Shevatas (lames de loncer, dogue de parade, poignard yuetshi)
© Tourus (Corde, sabre de pirate)

@) Les Heros débutent avec 0 gemme(s) en zone de fatigue.
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Chaque tour passé doit être compté sur le compte tour avec le pion
Les gardes :

Les gardes bleus sont somnolents, fixes, ne crées pas de gêne, et ne détectent que les héros qui finissent leur mouvement dans leur case, ou ceux qui ratent le test de furtivité ( 1 avec [image: image2.png]


 )
Les verts avancent d'1 case par tour et détectent les héros sur leur case et celles adjacentes avec ligne de vue.

Les hyènes restent avec leurs gardes et détectent les héros sur leur case et celles adjacentes avec ligne de vue.

Si un héros attaque un garde, l’Overlord ne peut pas utiliser de défense active sur la première attaque.

Si un héros tue un garde, il peut le porter et le poser pour une manipulation simple à chaque fois. Quand un héros porte un soldat il perd un point de mouvement gratuit.

Si un garde voit un héros ou un soldat mort, il déclenche l'alarme et les gardes perdent leur mouvement automatique et deviennent jouables par l'Overlord.
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4@ L Overtord commence avec 5 gemmes en zone d'Energie disponible et 0 en zone de Fatigue. Il récupére 5 gemmes par tour.



L'environnement :

Pour escalader le mur il faut                   en manipulation et obtenir 4.
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Si un grappin est en place il ne faut que en manipulation et obtenir 1. 
Pour monter sur le bateau il faut se jeter à l'eau (1 mouvement classique) et escalader.
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Pour escalader le bateau il faut en manipulation et obtenir 4 et on arrive en Phase 2.
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Si un grappin est en place il faut en manipulation et obtenir 1 et on arrive en Phase 2
Les héros peuvent tous nager, et passer d’une case à l’autre pour 2 mouvements.
Impossible de se reposer dans l'eau.

Pour sortir ou rentrer dans l'auberge, aucune contrainte de mouvement ou de manipulation, et on arrive en Phase 3.
Phase 2 : Arrivée sur le bateau
Une fois sur le bateau les héros ne découvrirent qu'un pont vide à peine éclairé par la lune. Plusieurs coffres étaient visibles mais aucun membre d'équipage n'était sur le pont. Alors que Taurus commençait à vouloir avancer en direction des coffres aussi discrètement qu'une panthère malgré son embonpoint il fut arrêté par la main de Conan sur son épaule. En effet le Cimmérien avait vu juste à temps un homme sortir de la cale du bateau. Le matelot était très maigre et se dirigeait tout droit vers leur position. Quand il fut assez proche, Shevatas grâce à ses yeux entraînés, pu entrevoir l'horreur de leur situation avant ses compagnons, qui comprirent quelques instants plus tard quand d'autres matelots sortirent de la cale. Muent par une étrange magie ou une malédiction d'un autre temps ce n'étaient tous que des squelettes !

« _ Crom ! Maudite soit cette sorcière de Selectis ! Retrouvons vite l'artefact et quittons ce bateau démoniaque ! »
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La rivière de l'overlord se remplit de cette façon, et les figurines apparaissent sur le plateau du bateau comme indiqué sur le plan. 
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Il y a 5 coffres sur le bateau. Pour les ouvrir il faut une manipulation complexe de 4.

Pour quitter le bateau il faut plonger dans l'eau côté port (1 point de mouvement classique) et remonté sur le port (1 point de mouvement classique). 
Les héros peuvent tous nager, et passer d’une case à l’autre pour 2 mouvements.

Impossible de se reposer dans l'eau 

Quand tous les héros encore vivant ont quitté le bateau, on retourne en phase 2.

Contenu des coffres : 3 coffres vides, 1 artefact stygien, 1 potion de vie
Phase 3 : 
Les voleurs arrivèrent dans la taverne qui n'avait pas désemplie, et se dirigèrent directement vers la table de Selectis où trois sacs contenant sûrement leur or les attendaient.

« _ Bien joué messieurs, je n'avais aucun doute quant à votre réussite, même si à vos regards et vos tenues il semblerait que ce ne se soit pas aussi bien passé que prévu. Voici votre or comme convenu. »

Conan posa l'artefact sur la table, chacun des voleurs prit un sac, mais ces dernières explosèrent de serpents qui se jetèrent avidement sur tous morceaux de chair à portée de crocs. Mais grâce à leur rapidité naturelle sans laquelle ils ne seraient pas maître de leur profession, aucune morsure ne fut causée. Selectis semblait maintenant plus grande

« _ J’espérais qu'un ou deux d'entre vous ne reviendraient pas du bateau. Poussé par la cupidité, le capitaine aura tenté de me voler, mais sans les connaissances nécessaires il a maudit tout son équipage ! Ayez cette fois la sympathie de mourir ! »

La belle Selectis qui avait les traits du visage de plus en plus marqués se transforma totalement et dans une sorte d'explosion qui repoussa tout le monde Shevatas reconnu Skuthus d'Aquilonie. Quand le charme qui cachait la vraie nature du sorcier s'évanouit, celui de sa garde disparut également, ainsi tous les voyageurs de la taverne révélèrent leur vraie nature ; des pirates, mercenaires de peu de foi qui vendrait leur mère pour du vin.

« _ Tuez-les tous ! Je double la prime pour celui qui me ramène la tête de Taurus ! J'espère ainsi Petit Princillon des Voleurs m'excuser de t'avoir insulté... »

l’Overlord remplace la figurine de Selectis par celle de Stuktus et déplace de façon individuelle les figurines Héros sur une case adjacente de son choix. Remplacer tous les gens dans la taverne par des pirates.

Les héros finissent leur tour et c’est au tour de l’Overlord
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Pirates : Toutes les attaques sur Taurus gagnent une relance gratuite.
Skuktus : Halo de Set actif, et Morsure de Set.


*** Info cachée aux héros :  Si tous les pirates meurent, ou si les PdV de Skuthus tombent à 0 -> phase 4.***

Phase 4 : Le pouvoir de l'artefact
Devant la puissance des voleurs Skuthus comprit que son plan n'était pas aussi infaillible qu'il avait bien voulu le croire. Finalement la peur de mourir sous les coups de ces barbares l'emportant sur la raison. Le sorcier usa de ses talents sur l'artefact, mais lui-même aurait reconnu s'il en avait eu l'occasion que sa connaissance des objets occultes de Stygiens n'était sûrement pas aussi aboutie qu'il le croyait. Convaincu qu'il aurait su maîtriser l'artefact afin de soulever une armée de mort le sort lancé joua en sa défaveur. Le peu de peau encore présent sur le corps squelettique du sorcier commencer à fondre tandis que Skuthus changeait de forme. Devant ce spectacle tous les pirates encore en vie s'enfuirent en criant, se poussant et se marchant dessus.

« _Crom ! Quelle est donc cette horreur ! Mais je n'aurai pas fait tout ça pour rien, je vais tuer ce monstre, et revendrai cet objet diabolique contre mon poids en or ! 

_ A ce jeu-là, je crois que je serais le grand gagnant et que Shevatas sera perdant ! » rajouta Taurus. [image: image4.png]®

4@ L Overtord commence avec 3 gemmes en zone d'Energie disponible et 0 en zone de Fatigue. Il récupére 3 gemmes por tour.




La rivière de l'Overlord se remplit de cette façon. Placer le Golem à la place de Skuthus. Les héros finissent leur tour et c’est au tour de l’Overlord






Le nombre de point de vie du Golem est égale à 


Victoire des héros :
Devant la depouille du monstre les héros regardèrent l'artefact fumant, le ramassèrent avec un morceau de cuir et l'enfermèrent dans un coffre trouvé dans la taverne. Ils connaissaient tous le sorcier de la ville d'à côté, un proche du roi... Leur poids en or, un rêve bien fou qui semblai pourtant tellement proche.
Victoire de l'Overlord :
Le monstre d'os n'ayant plus personne à massacrer se fraya un chemin dans les décombres de la taverne et s'enfuit dans une ville qui n'était surement pas prêt à le rencontrer...
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