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LE RETOUR DU

MINOTAURE

Plateau :Plateau : LABYRINTHE DE MINOSLABYRINTHE DE MINOS

Héraclès regardait la bête au loin souffler et taper du sabot devant un
villageois térrorisé. Le pauvre homme était dos au mur sans aucune issue.
Il savait que c'était sans espoir et on pouvait le lire sur son visage.

Comme pour le confirmer, le Minotaure chargea, tête baissée et empala le
villageois sur une de ses cornes. Il se secoua ensuite comme pour se
débarasser d'une mouche. Le corps désarticulé de l'homme tomba
mollement à quelques mètres de là. Il était mort sur le coup. Du moins
Héraclèss l'espérait. Une meute de chiens des enfers, attirée par le
massacre se disputa le cadavre dans un concert de grondements, le tirant
en tout sens jusqu'à ce que dans un craquement humide il cède. Les
chiens s'éloignèrent avec leurs prises, qui un bras, qui un pied, qui un bout
de chair. Plus loin un groupe de guerriers des enfers s'en prenait à un
villageois.

Mais où était cet imbécile de Thésée ? Se demanda Héraclès. C'est lui qui
aurait du régler le problème.

Les occupants des ruines du labyrinthe, de pauvres hères ayant survécu à
l'apocalypse, s'étaient regroupés, pensant utiliser les murs de l'ancienne
prison pour se protéger des dangers du monde extérieur. C'était sans
compter sur l'instinct de la bête qui, attirée ici dès sa sortie des enfers,
massacrait les intrus présents sur son territoire.

Zeus, son père lui avait promis des troupes pour tuer l'homme taureau.
Mais elles n'arriveraient pas immédiatement et en attendant les villageois
se faisaient massacrer.

Il fit faire un tour à sa masse et se mit à trotter en direction du monstre, il
n'avait peut être pas sauvé cet homme, mais il pouvait encore sauver les
autres.

 

Forces
 

Joueur 1Joueur 1
Héros : HeraclesHéros : Heracles
Troupes : Hoplites,SpartiatesTroupes : Hoplites,Spartiates

Joueur 2Joueur 2
Monstres : MinotaureMonstres : Minotaure
Troupes : Chiens des enfers,Guerriers des enfersTroupes : Chiens des enfers,Guerriers des enfers

Mise en place
Placez 2 colonnes dans chaque zone de ruine.

Placez Héraclès, le Minotaure, les guerriers des enfers et
les chiens des enfers aux points indiqués sur la carte.

Placez un jeton villageois aux points indiqués sur la carte.

Les Hoplites et les Spartiates commencent le scénario  en
dehors du champ de bataille et doivent utiliser leur
première action pour se déployer sur une des zones
rouges.

Le joueur commandant Héraclès et ses troupes débute la
partie.

Victoire
HÉRACLÈS REMPORTE LA PARTIE S'IL RESTE DES

VILLAGEOIS EN VIE À L'ARRIVÉE DE L'ARMÉE, À LA FIN

DU TOUR 10.  LA MORT DU MINOTAURE NE SIGNIFIE

PAS LA VICTOIRE POUR LE CAMP D'HÉRACLÈS, LES

VILLAGEOIS PEUVENT TOUJOURS ÊTRE TUÉS PAR LES

CHIENS ET LES GUERRIERS DES ENFERS.

LE MINOTAURE REMPORTE LA PARTIE S'IL TUE TOUS

LES VILLAGEOIS AVANT LA FIN DU TOUR 10 OU S'IL

TUE HÉRACLÈS.



VILLAGEOIS
Les villageois sont considérés comme des unités avec une défense de 2.

FUYEZ !
Les villageois sont trop tétanisés pour se défendre ou fuir. Mais Héraclès
peut les sortir de leur torpeur en leur hurlant dessus.  Lors de son
activation, pour une carte art de la guerre le joueur peut déplacer deux
villageois d'une case ou un villageois de deux cases.

GARDE !
Héraclès est considéré comme ayant la compétence garde dans ce
scénario.

RENFORTS
Lorsqu'une troupe est détruite elle réapparait automatiquement dans une
des zones de couleur correspondant à son équipe sans avoir à dépenser
de carte d'activation.

RÈGLES SPÉCIALES


