
1 - Tumulte à Messatia 

7 PV 

Zone de déploiement des Héros 

Héros = 4 gemmes Zone fatigue 

Informateur 

EQUIPEMENTS (Coffres) : 1 potion de vie, 1 épée et 1 armure de cuir. 



2 - Le Pirate démasqué 

6 PV 

Zone de déploiement des Héros 

Héros = 4 gemmes Zone fatigue 

Cartes équipements encombrement ≥ 1 

3 PV 

EQUIPEMENTS (Coffres) : 1 potion de vie, 1 arc Zingaréen et 1 cotte de mailles. 



3 - Une Alliance improbable 

5 PV 

Zone de déploiement des Héros 

Héros = 5 gemmes Zone fatigue 

6 PV 

EQUIPEMENTS (Coffres) : 1 potion de vie, 1 arc Zingaréen et 1 cotte de mailles. 

6 PV 7 PV 



4 - Quand les morts marchent 

3 PV 

Zone de déploiement des Héros 

Héros = 5 gemmes Zone fatigue 

EQUIPEMENTS (Coffres) : 1 arc bossonien, 1 cotte de mailles, 1 alcool et 1 orbe explosif. 

Sort : Morsure de Set 

8 PV 



5 - L’auberge de tous les dangers 

8 PV 

Zone de déploiement des Héros 

Héros = 4 gemmes Zone fatigue 

Informateur 

EQUIPEMENTS (Coffres) : 1 potion de vie, 1 orbe explosif et 1 armure de cuir. 

8 PV 



6 - Le shaman fou 

5 PV 

Zone de déploiement des Héros 

Héros = 4 gemmes Zone fatigue 

Piliers 

EQUIPEMENTS (Coffres) : 2 potions de vie, 1 épée à deux mains et 1 orbe explosif. 



7 - LE repaire du brigand 

8 PV 

Zone de déploiement des Héros 

Héros = 4 gemmes Zone fatigue 

EQUIPEMENTS (Coffres) : 2 potions de vie, 1 armure de cuir et 1 orbe explosif. 

Leviers 

6 PV 



8 - Le coffre aux trésors 

8 PV 

Zone de déploiement des Héros 

Héros = 4 gemmes Zone fatigue 

Sort : Ralentissement 

EQUIPEMENTS (Coffres) : 1 javelot, 2 potions de vie, 1 alcool pictes. 



9 - La femme qui n’est jamais morte 

5 PV 

Zone de déploiement des Héros 

Héros = 6 gemmes Zone fatigue 

EQUIPEMENTS (Coffres) : Voir « Equipements spéciaux » Page 6 du livre de campagne. 

Sorts : Drain d’énergie et Halo de Set 


