A JOUER AU MOMENT
OU UN TROGLODYTE
ATTAQUE

CE TROGLODYTE
GAGNE

ET EST ENSUITE
RETIRE DU JEU A
L'ISSUE DU COMBAT

CORPS @

A JOUER DURANT LA
PHASE DE MENACE

LES BOSS ET
LES MOLOSSES GAGNENT
LE TALENT FRENETIQUE
CE TOUR CI

Coup critique

A JOUER AU MOMENT
DE REPARTIR LES
EFFETS D'UNE TOUCHE

CEST VOUS QUI
CHOISISSEZ SUR QUELLE
LIGNE APPLIQUER LA
BLESSURE

ou

4 JOUER DURANT LA
PHASE DE MENACE@
UN GUERRIER DE
VOTRE CHOIX PERD

LE TALENT GARDE DU
CORPS CE TOUR CI

A JOUER DURANT LA
PHASE DE MENACE

LE BOSS OU
LE MOLOSSE DE VOTRE
CHOIX GAGNE

v A

CE TOUR CI

31‘&6
Du S‘th\
A JOUER JUSTE APRES

AVOIR LANCE LES
DES DE DESTIN

CHOISISSEZ UN DE
DE DESTIN ET PLACEZ
LE SUR LA FACE DE
VOTRE CHOIX

Terreur

A JOUER DURANT LA
PHASE DE MENACE

DEPLACEZ UN

COMBATTANT ENNEMI

SUR UNE TUILE
ADJACENTE

SANS TENIR COMPTE

DE LA RESTRICTION
DE BLOCAGE

A JOUER DURANT LA
PHASE DE MENACE

CHOISISSEZ UN HUMAIN

&%) (QUI NEST PAS
T8/ UN MENEUR)
CELUI CI EFFECTUE UNE
ATTAQUE DE BASE SUR

UN AUTRE HUMAIN
PRESENT SUR LA MEME
TUILE QUE LUI
IL NE PEUT BENEFICIER
DU TALENT GARDE DU

A JOUER DURANT LA
PHASE DE MENACE

CE TOUR CI,
LES HUMAINS
PERDENT LE TALENT
INSAISISSABLE

ET LES TROGLODYTES &
GAGNENT LE TALENT
INSAISISSABLE '2’2

Movionne{te

‘acide

A JOUER UNE FOIS QUE
LE JOUEUR HUMAIN A
ASSIGNE SES DES
DACTIVATION

CHOISISSEZ LE DE
D'ACTIVATION D'UN
HUMAIN, ET CHANGEZ
SA VALEUR POUR
L'ASSIGNER A UNE
AUTRE LIGNE
(SANS BLESSURE)

A JOUER
DURANT LA

PHASE DE

MENACE \~‘\ \J/

PLACEZ UN GUNTHER
SUR LA TUILE DE VOTRE

CHOIX EN NE PRENANT EN

COMPTE QUE
LA RESTRICTION DE
SATURATION

A JOUER AU MOMENT
DE L'ATTAQUE DUN
BOSS OU D'UN MOLOSSE

UN BOSS OU
UN MOLOSSE DE VOTRE
CHOIX GAGNE LE TALENT
COMBAT A DISTANCE
CE TOUR CI

A JOUER DURANT LA
PHASE DE MENACE

CHOISISSEZ UNE TUILE ET
JETEZ UN DE POUR CHAQUE
HUMAIN PRESENT SUR
CETTE TUILE.

SUR UN RESULTAT DE 3 0oL
PLUS, L'HUMAIN RECOIT
UNE TOUCHE

E\ou il '*@
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QUUNE 1pe
J2cartes oot
3 CARTES DENTRE
ELLES
Vit &)t Ch N
itesse <1 od . N,
surhgturelle intrépide i
JUSQU'AU DEBUT DE 2 DES CE TOUR, VOS MONSTRES 13 +
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