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Rédaction et peinture par Razorspoon 

De Glace et de Feu, tutoriel pour socles à thème. 
 

 

Pour clôturer cette année 2022, riche en expériences, je propose ce tutoriel sur la réalisation de socles 
représentant des environnements extrêmes, tels la lave volcanique, les étendues glacées ou les 
environnements arides. En principe, les tonalités choisies pour mes exemples seront compatibles avec 
une large gamme de schémas de couleurs ; le but étant de permettre un usage étendu des propositions 
offertes dans les pas à pas. 

Au programme, donc, 5 options d’environnement, qui offrent une mise en valeur de la figurine, avec 
le parti pris de raconter une histoire ou, au moins, de positionner le personnage dans une mise en 
scène générique, facilement reproductible, pour créer des ensembles ou des bandes à thème. 

 

J’espère encourager la créativité de chaque peintre et partager quelques techniques simples qui 
donneront le petit plus aux figurines de jeu, et pourquoi pas d’exposition… Les techniques sont 
abordables pour la majorité, à base de lavis et de brossages. 

 

 

 

 

Pour ce tutoriel, j’ai utilisé comme bas de 
départ, sauf exception, des socles de 32 mm 
neutre, imprimés maison en PLA.  

 

 

 

 

Pour les peintures, j’ai choisi des teintes du commerce, faciles à trouver, et à substituer par les teintes 
que vous avez déjà en stock dans vos boites à peinture. 
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Froid comme la glace : 
Commençons par les environnements froids. La palette tourne autour du bleu et des tons neutres. 
L’idée générale est de créer une sensation hivernale avec une alternance de tons profonds et 
désaturés. La pose d’un flocage en finition et/ou la réalisation de cristaux de glace parachèvera la 
réalisation. 

 

Exemple 1 : méthode « à la peinture contrastante » 

Les peintures à contraste sont devenues très à la mode. Rares sont les peintres qui n’en possèdent 
pas quelques pots, voire une gamme entière. C’est donc tout naturellement que leur usage m’est 
venue l’idée dans la réalisation des socles. 

 

 

Première étape, recouvrir la totalité de la 
surface du socle avec une peinture « à 
craquer ». Ici, c’est le l’Agrellan Earth Citadel 
Colour qui sert de base. Au terme de cette 
étape, la patience est de rigueur, le temps de 
séchage des peintures « craquantes » étant 
assez long. 

 

Une fois bien sec, le socle ainsi préparé est 
passé à la bombe ou à l’aéro. Une teinte 
blanche, légèrement grisée est idéale. Dans 
l’exemple présent, le choix s’est porté sur du 
Corax White Citadel Colour.  

 

 

Une première couche de Talassar Blue Citadel 
Contrast est ensuite appliquée. Il faut veiller à 
ce que cette peinture, très fluide, pénètre bien 
dans les craquelures, afin de créer un contraste 
cohérent. Cette étape est très importante, car 
de l’intensité du fond réalisé dépendra l’effet 
visuel final.  
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Une fois la peinture totalement sèche, un 
premier brossage de Corax White, assez 
intense -attention à ne pas endommager la 
peinture craquelée lors de ce brossage-, puis 
un second, plus léger, de White Scar Citadel 
Colour, sont appliqués. 

 

 

Cette étape permet de dégager les volumes et 
préfigure le rendu final. Les arrêtes, ainsi 
redessinées redonnent de l’éclat à l’ensemble. 

 

 

 

Afin d’adoucir l’effet crayeux, inhérent aux 
techniques de brossage, un glacis 
d’atténuation est ensuite posé. Pour réaliser ce 
glacis, il faut mélanger 1 volume de Talassar 
Blue pour 2 volumes de medium. Le medium 
contrast peut être utilisé, mais n’importe quel 
medium de qualité fera l’affaire. 

Une fois le glacis parfaitement sec, il faudra 
appliquer sur les « pavés de glace » une couche 
fine de vernis brillant. Le rehaussage ainsi 
obtenu donnera un finish « plus vivant » au sol 
pris en glace qui vient d’être réalisé. 

Par la suite, et selon les goûts de chacun, la 
tranche du socle est peinte –ici en noir- et un 
flocage est également ajouté –ici du Valhallan 
Blizzard, mais toute neige artificielle 
conviendra parfaitement-. 

 

 

 

 

 

Voici une première proposition qui transporte une figurine sur une banquise gelée, visuellement 
crédible et simple à réaliser. 
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Exemple 2 : méthode « en trompe l’œil » 

 

 

Pour ce deuxième exemple, il faut commencer 
par disposer, sur une bonne moitié du socle, 
une peinture texturée, type Astrogranite 
Citadel Colour. Le bord de la zone peinte doit 
être le plus irrégulier possible –sans trop 
abuser, tout de même-.  

 

Une fois sec, le socle est ensuite passé au Corax 
White. Cette étape peut être réalisée en aéro 
ou au pinceau avec une peinture peu diluée. 

 

 

L’intégralité du socle est ensuite peinte avec du 
Bleu Foncé Sali Prince August, dont la tonalité 
froide, tirant légèrement sur le violet, offre une 
profondeur naturelle parfaite pour l’effet 
recherché. 

La partie texturée du socle est alors brossée, 
une première fois avec du Gris Loup Prince 
August et une seconde fois avec du Blanc 
Squelette Prince August.  

L’idée est de donner au socle une double 
texture. L’une uniforme qui servira de départ 
au trompe l’œil et l’autre texturée et 
irrégulière qui figurera la rive d’un lac, ou d’une 
étendue d’eau quelconque, pris en glace. 

 

 

Un lavis de Nihilak Oxyde est ensuite appliqué 
le long de la lisière de démarcation entre les 
deux textures. En tirant légèrement sur la 
peinture, un effet de dégradé en transparence 
se crée naturellement sur la zone plate du 
socle.  
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C’est à partir de là que va être développé l’effet de trompe l’œil. Le but de cette technique est de 
produire, à distance d’observation, un effet de brillance et de profondeur, proche de ce que l’on peut 
voir sur un lac gelé exposé au soleil avant midi –c’est précis comme effet, me direz-vous. Oui, mais je 
n’ai pas trouvé de meilleure comparaison… ;) – 

 

 

 

 

 

Il faut en premier lieu déposer des stries 
parallèles, perpendiculaires à la démarcation 
définie par le Nihilak Oxyde, dans un ton de 
vert clair. Ici, le motif est réalisé avec du Moot 
Green Citadel Colour. Des tons vert turquoise 
ou bleu ciel produiront un effet comparable et 
d’intéressantes variations dans ce thème. 

 

Ensuite, il faut tracer, toujours dans la même 
direction, des stries dans un violet profond. 
L’intervalle entre les stries doit être 
sensiblement le même que celui des première. 
Il faudra veiller à créer un motif général 
irrégulier. 

 

Pour terminer, des stries perpendiculaires aux 
deux jeux précédents sont réalisées en Marrow 
White P3.  

Une fois terminé, l’effet est celui d’un 
miroitement « NMM ». C’est très graphique, ce 
qui correspondra plus à une réalisation globale 
plutôt impressionniste que réaliste, mais avec 
de la pratique –je ne maitrise objectivement 
pas encore tout à fait cet effet, mais il aurait été 
dommage de ne pas partager l’expérience- le 
final est plutôt gratifiant. 

 

Comme dans mon premier exemple, il ne reste 
plus qu’à peindre la tranche et ajouter, à 
volonté, des flocages et effets de neige. 

 

 

L’utilisation de cet effet peut aussi servir pour figurer des flaques d’eau gelées, et en changeant la 
tonalité globale, pourquoi ne pas tenter l’expérience en version boueuse ou marécageuse.  
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Parenthèse : les cristaux et la neige. 

J’ai évoqué la possibilité d’ajouter flocages et effet de cristallisation pour donner de la vie à la 
réalisation des socles hivernaux. Pour cela, plusieurs écoles et plusieurs méthodes, dont voici mes 
préférées.  

 

Concernant la neige, Citadel Colour, Green 
Stuff Word et Prince August proposent des 
peintures texturées simulant de la neige 
(fraichement tombée, piétinée, en fusion… le 
choix est bel et bien là) qui sont des produits 
prêt à l’emploi, simples à poser et faciles à se 
procurer. 

A la spatule, ou au pinceau, ces peintures 
donnent un effet final très satisfaisant et dont 
la facilité d’accroche (c’est de l’acrylique) 
permet également de simuler la neige sur les 
vêtements, dans les toisons et fourrures ou de 
gérer l’effet de la gravité sur la neige (comme 
sur les rebords de fenêtre ou sur les branches 
exiguës d’un arbre). 

 

 

 

 

Une alternative à la peinture à effet est la pose d’un flocage. Je suis toujours en possession de l’ancien 
kit de flocage neige de Citadel. J’ai pour ces herbes statiques très courtes aux couleurs de la neige une 
tendresse particulière. 

 

 

Elles se posent à l’aide de colle PVA et 
permettent de superposer plusieurs couches 
pour créer –avec délicatesse- des volumes dont 
le scintillement naturel rappellera celui de la 
neige. Il doit exister des équivalents en 
boutique de modélisme et les flocages de Noël 
disponibles dans des enseignes type GIFI ou 
Action rendront également cet effet moiré 
caractéristique à vos créations. 

 
 

 

 

Pour finir avec cette parenthèse, quoi de plus original que d’ajouter des cristallisations de gros volume 
aux pieds de nos héros préférés ? La méthode remonte à loin mais j’aime bien la remettre en avant, 
tellement elle me semble évidente et finalement méconnue.  
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Premièrement, il faut couper des sections de 0.8 à 1.5 cm dans les grappes support à section carré des 
kits plastique de figurines. Citadel est particulièrement généreux en la matière.  ;) . Ensuite, il suffit de 
tailler, comme un crayon, l’une des extrémités de chacun des futurs cristaux, et de couper au besoin 
l’autre extrémité afin de donner un angle adapté au positionnement sur le socle. 

                      

 

 

 

Personnellement, j’aime réaliser des 
« bouquets », mais les possibilités de création 
sont assez vastes, en termes de forme et de 
volumes. La réalisation « d’arbres » de croix ou 
de formations « non euclidiennes » sont autant 
de possibilités qui donneront caractère et 
exclusivité à l’ensemble final. 

 

 

 

Après apprêt –étrange allitération NDRZ- mes 
cristaux sont peints avec de la peinture 
contrastante. Pour cet exemple, il s’agit du 
Aethermatic Blue Citadel Contrast, une de mes 
teintes préférées dans la gamme. 

Toute autre couleur froide conviendra, dans le 
cas présent, et pour la réalisation de cristaux 
dans d’autres contextes (lave, magie, source de 
lumière alternative,…) tout le cercle 
chromatique pourra être appliqué sans 
restriction. 

Ma seule recommandation est de choisir une 
peinture plutôt claire et avec une forte 
transparence afin de vraiment évoquer une 
formation cristalline lors du rendu final.  
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Une fois ma peinture totalement sèche, j’ai 
appliqué un éclaircissement d’arrête en deux 
temps : un premier éclaircissement en Celestra 
Grey Citadel Colour et un second plus fin en 
Marrow White P3. 

 

Pour les plus hardcore, un vernis gloss et/ou 
une peinture moirée « d’interférence » -à ma 
connaissance Green Stuff World produit une 
gamme bluffante sur ce créneau- donnera 
encore plus de vie et de profondeur aux 
cristaux.  

 

Et voici des cristaux, parfait pour agrémenter un socle, réalisés à peu de frais.  

 

 

Aride comme le désert : 
 

Terres ravagés, désert post apocalyptique, ou désert tout court, les occasions de créer une ambiance 
aride ne manquent pas aux pieds d’une figurine. Pour cette illustration, je vais décrire la réalisation 
d’un socle dans l’esprit aride d’un désert de type « reg ». Pour cette fois, je suis assez parcimonieux 
sur l’utilisation des ardoises, mais il ne faut pas hésiter à y avoir recours pour gérer la volumétrie de 
l’ensemble. 

 

Pour commencer, le socle est recouvert de 
sable fin de modéliste avec quelques petits 
cailloux de granulosité fine. Le tout peut être 
collé avec de la colle universelle ou de la colle 
PVA. 

Il ne faut surtout pas hésiter à réaliser des 
volumes variés et irréguliers : en la matière, la 
nature favorise le hasard, autant s’y conformer 
pour gagner en réalisme. Je recommande 
d’ailleurs au passage de consulter des images 
sur le net, c’est une source d’inspiration sans 
fin. 

Le socle est ensuite apprêté avec du Corax 
White. 
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La couleur de base sera un ocre ; l’ocre jaune 
naturel étant mon préféré. Il s’agit de la teinte 
de l’ancienne gamme Lefranc Bourgeois, 
aujourd’hui épuisée. Une des particularités des 
peintures en tube est la possibilité 
d’augmenter la dilution dans des proportions 
importantes, sans perdre l’intensité de la 
teinte. Les textures granuleuses étant très 
gourmandes en peinture fluide, c’est un gros 
avantage dans ce type de réalisation. 

 

 

Ensuite, un ombrage global est appliqué avec 
du Seraphim Sepia Citadel Colour. IL permet de 
redéfinir les volumes généraux de la 
composition. Une fois ce premier lavis 
complétement sec, des touches d’Agrax 
Earthshade accentuent la profondeur des 
reliefs. 

 

 

 

 

Afin de mettre en valeur la granulosité de 
l’ensemble, un premier brossage de Tyrant 
Skull Citadel Colour, suivi d’un deuxième de 
Menoth White Highlight P3, sont déposés. 

Une teinte finale désaturée figure 
parfaitement l’accroche de la lumière sur une 
texture rêche, comme la roche ou les cailloux. 

 

En guise de touche finale, comme 
traditionnellement, peinture du tour du socle 
et pose de flocage à l’envie. 
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Voici un exemple de réalisation de socle aride, 
passe partout, dans des tons neutres qui 
conviendront à la très grande majorité de 
schéma de couleurs choisis pour la peinture 
d’une figurine. 

 

 

Chaud comme la braise. 
 

Pour faire le pendant des températures extrêmement froides abordées en début d’article, je termine 
mon tutoriel par des propositions de socles brulants, au royaume de la lave et des flammes infernales. 
Ici, nous sommes dans le domaine du rouge et de la palette chaude. A manier avec prudence ! 

 

Exemple 1 : « la lave figée. » 

Pour cet exemple, c’est un socle texturé, imprimé par mes soins, de la gamme Codex Universalis, qui 
servira de support. L’impression est en PLA, seule une pulvérisation de Corax White a été pratiquée en 
guise d’apprêt. 
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Le socle est tout d’abord entièrement peint en 
orange. Le ton idéal de la teinte est celui du 
Khador Red Highlight P3. Cette peinture est à la 
fois claquante à l’œil et intense sans être trop 
claire. 

 

S’en suit une série de brossages, d’intensités 
décroissantes. Le premier, avec du Rouge Noir 
Prince August, délimitera les zones les plus 
« chaudes » en conservant une composante 
rouge qui rappellera la luminosité de la lave. 

 

Deuxième brossage en Battlefield Brown P3, 
assombri les zones les moins éclairées et se 
marient parfaitement avec le Rouge Noir 
juxtaposé. 

 

 

Troisième brossage en noir. Ici, un Noir d’Ivoire 
générique fera des merveilles, par sa 
profondeur et son rendu naturel –un noir de 
fumée fonctionnera aussi, avec une tonalité un 
peu plus terne, ce qui est aussi intéressant pour 
un rendu cendreux-. 

 

Un quatrième léger brossage de Tyrant Skull 
Citadel Colour révélera les volumes et générera 
l’accroche de lumière finale. Ici encore, une 
accroche de lumière avec une teinte désaturée 
ménagera un rendu plus naturel, moins 
cliquant qu’avec un blanc pur. 

 

En finition, une encre jaune est appliquée 
irrégulièrement dans les creux les plus 
profonds, ravivant la sensation de chaleur 
propre à la lave. 

Un peu de noir sur le contour, et le tour est 
joué. 
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Exemple 2 : le feu couvant sous la surface. 

Cette méthode est pratiquement l’opposé de la technique présentée dans l’exemple précédent. 

       

        

       

 

Pour la préparation, il faut réaliser un dégradé 
chaud, du jaune au rouge sur le socle 
simplement apprêté.  

 

Dans l’exemple présent, le jaune est obtenu 
avec un glacis de Lamenteer Yellow Citadel 
Colour, l’orange avec un lavis de Fuegan 
Orange Citadel Colour et le rouge avec du 
Bloodletter Citadel Colour.  

 

Le motif de départ est circulaire pour ce 
tutoriel, mais rien n’empêche de choisir un 
motif en vague, un dégradé linéaire ou un 
pattern totalement aléatoire. Le tout est de 
pouvoir voir les 3 couleurs du schéma de 
manière distincte, sans trop mélanger les 
teintes. 

Une fois bien sec, il faut appliquer sur le 
dégradé une couche généreuse et irrégulière 
d’Agrellan Earth. Comme pour la réalisation de 
la banquise, cette peinture donnera une 
finition craquelée parfaite pour simuler la terre 
fendue par une soudaine forte chaleur. 

 

En séchant, et suite à la rétraction de la 
peinture technique, le dégradé rougeoyant 
apparait par intervalle. L’effet est saisissant et 
la peinture travaille toute seule ! La méthode 
idéale pour une réalisation de masse. 

 

Afin de redéfinir les volumes, un brossage de 
Tyrant Skull est ensuite passé sur l’ensemble de 
l’Agrellan Earth.  

La peinture de la tranche du socle finalisera la 
réalisation 

        

         

       

Maintenant, à votre tour de tester, expérimenter et proposer vos propres réalisations.  


