
 

picte contact distance PdV 
Nbre 

unité/tuile cout Remarque 
chasseur x     4 1  
archer   x   5 2  
guerrier x     4 2  
hyène x     4 1  
Enfants de 
Gullah x     3 3  
       
Zogar x   4   5 Sorcier 
Thak x   4   5  
Gorm x   4   5  
dragon x   7   10  
Serpent x   4   5  
Tigre x   6   5  
Homme 
singe x   4   5  
Démon 
marais x   5   5  
Démon terre x   4   5  
Démon foret x   5   5  
       
Aquilonnien       
gardes x     3 1  
archer   x   3 1  
arbaletrier   x   4 2  
arbaletrier 
vert   x   4 3  
dragons noir x     4 2  
loup géant x     5 2  
       
Conan le 
conquerant x   4   6  
zelata x   5   4 Sorcière 
hadratus x   5   4 Sorcier 
pallantide x   5   5  
Capitaine x   4   4  
Archer 
Kothien   x 4   4  
Pélias            
Balthus   x 4   5  
Slasher x   4   5  
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Sorcier       
Squel épée x     4 1 Utiliser le squelette avec épée ou hache. 

Squel lance   x   4 1 

Utiliser le squelette avec lance. Il ne peut 
que attaquer à distance au lieu d’attaquer 
au contact 

Momie 
malchance x     4 2  
Momie 2 x     3 2  
Garde 
éternel x     3 1  
Goules 1 x     3 1  
Goules 2 x     2 1  
Acolytes 
khitiens 1 x     4 1  
Acolytes 
khitiens 2 x     3 2  
Acolytes 
khitiens 3 x     3 2  
Hommes-
serpents 1 x     4 2  
Hommes-
serpents 2 x     3 2  
Scorpion x     6 1  
Guerriers des 
enferts x     4 2  
Chiens des 
enfers x     4 1  
Corbeaux x     4 1  
black ones x     4 3  
Centaures   x   4 3  
       

Kosaltral x   4   24 
Non jouable avec sa tuile sans règle 
spéciale 

Skutus x   5   4 Sorcier 
Nathok x   4   4 Sorcier 
Thog x   4   5  
Golem os x   5   5  
Démon 
ténèbres x   4   5  
démon noir x   4   5  
araignée 
géante x   4   4  
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Pirate       
Pirate 
épée/hachett
e x 

x (1 
case)   3 2 

pirate avec hache, attaque aussi à 
distance à 1 case. 

Pirate épée x     5 1  
Pirate archer   x   2 1  
Pirate elite 
balista   x   1 2  
Pirate Baliste   x   2 3  
Garde belit x     4 1  
Profonds x     3 2 pas de poison 

       
Conan le 
pirate x   5   6  
N Gora   x 4   6  
Belit x   5   4  
Savage Belit            
Zapo x   4   5  
Valéria x   4   5  

       
Orientaux contact distance     
Garde Khitan x     4 1  
garde 
honneur x     4 2  
Javelinnier   x   3 2  
chien fo x     3 1  
Acolytes 
khitiens 1 x     4 1  
Acolytes 
khitiens 2 x     3 2  
Acolytes 
khitiens 3 x     3 2  
       
Shuang Mian x   6   5 Sorcier 
molosse 
infernal x   4   4  
Gitara x   5   4  
Khemsa x   4   4 Sorcier 
Kerim Shah   x 5   5  
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Mercenaire       
Constantus x   4 1 4  
Kerim Shah   x 4 1 4  
Vanir x   4 1 5  
Shevatas x   4 1 4 Sorcier 
Olgerg x   5 1 5  
Baal x   4 1 5  
Taurus x   4 1 4  
Afari x   4 1 5  
Ageera x   4 1 4  
Shafia x   4 1 4  
Shubba x   4 1 3 Sorcier 
Amboola x   5 1 5  

 


