
Les tuiles avec sans point de vie sont les sbires. Elles comportent entre 3 et 6 figurines.
On peut acheter un point de vie supplémentaire pour un boss pour 1 point ou réduire d’un point de 
vie pour récupérer 0,5 point. L’échange est limité à +/-1 point de vie.
On peut ajouter/retirer une gemme bleue pour 1 point, limité à 2 gemmes.

Pour les sorciers, choisir deux sortilèges.
On peut rester thématique en puisant dans une faction, complétée par des mercenaires, ou mixer les 
factions...

PdV
Nbre 
unité/tuile coût Remarque

picte chasseur 4 1
archer 5 2
guerrier 4 2
hyène 4 1
Zogar 4 5 Sorcier
Thak 4 5
dragon 7 10
Serpent 4 5
Tigre 6 5
Homme singe 4 5
Démon marais 5 5
Démon terre 4 5
Démon foret 5 5
test 4 5

Aquilonnie
n gardes 3 1

archer 3 1
arbaletrier 4 2
arbaletrier vert 4 3
dragons noir 4 2
loup géant 5 2

conan général
zelata 5 4 Sorcier
hadratus 5 4 Sorcier
pallantide 5 5
Capitaine 4 4
Archer 
Kothien 4 4
Pélias Sorcier
Balthus 4 5
Slasher 4 5

Sorcier Squel épée 4 1 les 
squelettes 
avec 
épée/hache 



attaquent au
contact

Squel lance 4 1

les 
squelettes 
avec lance 
attaquent à 
distance

Momie 
malchance 4 2
Momie 2 3 2
Garde éternel 3 1
Scorpion 6 1
Guerriers des 
enferts 4 2
Chiens des 
enfers 4 1
Corbeaux 4 1
black ones 4 3
Centaures 5 3
Kosaltral 4 24
Skutus 5 4 Sorcier
Nathok 4 4 Sorcier
Thog 4 5
Golem os 5 5
Démon 
ténèbres 4 5
démon noir 4 5
araignée 
géante 4 4

Pirate
Pirate 
épée/hachette 3 2

pirate avec 
hache, 
attaque 
aussi à 
distance à 1 
case.

Pirate épée 5 1
Garde belit 4 1
Conan 5 6
N Gora 4 6
Belit 5 4
Savage Belit
Zapo 4 5
Valéria 4 5
Valéria 
guerrière

Orientaux Garde Khitan 4 1
garde honneur 4 2
Javelinnier 3 2
chien fo 3 1
Shuang Mian 6 5 Sorcier



molosse 
infernal 4 4
Gitara 5 4
Khemsa 4 4
Kerim Shah 5 5

Mercenaire
Constantus 4 4
Kerim Shah 4 4
Vanir 4 5
Shevatas 4 4 Sorcier
Olgerg 5 5
Baal 4 5
Taurus 4 4
Afari 4 5
Ageera 4 4
Shafia 4 4
Shubba 4 3 Sorcier
Amboola 5 5
Amazones 4 2
Assassins 5 2
Hoplites 4 1
Spartiates 4 2

Nordheim
guerrier Aesirs
1 3 1
guerrier Aesirs
2 5 1
guerrier Vanir 
1 4 1
guerrier Vanir 
2 3 1
vanir primitif 4 1


