
Le Khauran est attaqué par une for te troupe d'envahisseurs orientaux. Nul ne connait leur motivation, mais les villages qui tombent les
uns après les autres sont réduits en cendre après leur conquète. La ville même de Khauran est menacée, et le dernier rempart contre la
déferlante ennemie est un village situé sur une rivière barrant le passage. Taramis, reine de Khauran, pense pouvoir infliger de lourdes
per tes aux orientaux si ceux ci tentent de traverser par les ponts. Accompagnée de son fidèle capitaine, elle dirige elle même la défense
du village. Mais elle devra tenir bon contre ces ennemis fanatiques qui lancent des vagues suscidaires afin d'écraser les défenseurs.
 
Règle Solo/Coop : 
http://www.monolithedition.com/download/Conan/Rulebook/ConanTheConqueror_Solo-Rules_WIP-FR.pdf
 

Objectifs

Pour gagner les héros doivent résister aux trois vagues d'assaut et ne doivent pas perdre plus qu'un drapeau
(relique) à l'issue du tour 12.

L'Overlord doit prendre le contrôle du village en prenant possession d'au moins 2 drapeaux (reliques). Pour cela, il
suffit que les troupes de Suang soient en supériorité numérique dans la pièce d'une relique. Le jeton est alors
automatiquement défaussé. Les chiens seuls ne peuvent pas prendre possession d'un drapeau, mais compte pour
la supériorité.

3 Solo/Coop - La deferlante
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