Les Tulles

ALARME

CET EFFET NE SE DECLENCHE QVE LA PRE-
MIERE FOIS QU'VN HUMAIN PENETRE

SVR CETTE TVILE.

A LA PROCHAINE PHASE DE PREPARATION
PV JOVEUVR (NFERNAL, CELVI-CI POVRRA
LANCER VN DE DE DESTIN SUPPLEMEN-
TAIRE,

BRUME

TOVT COMBATTANT SUR CETTE TVILE POS-
SEDE UNE DEFENSE DE b
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CACHE

LES EFFETS DEPEHDEHT DV SCENARIO.
St RIEN N'EST wbtaus, LA TVILE N'A
AVCUN EFFET SPECIAL.

CHAMPIGNONS

TOUT COMBATTANT SUR CETTE TVILE NE
PEVUT AVOIR PLVUS DE 8 EN DEFENSE
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COVLOIR CARNASSIER

TOVT COMBATTANT QVI SVBIT VNE
TOVCHE EN COMBAT SVR CETTE TVILE,
EN DOVBLE LES EFFETS.

DANS LE CAS D'VUN TROGLODYTE AQVI
SUBIT UNE TOVUCHE SUR CETTE TVILE, RE-
TIREZ DEVX FIGURINES AV LIEV D'VNE.

COVLAIR INONDE

LORSAV'VN COMBATTANT PENETRE SUR
CETTE TVILE, IL DOIT TERMINER IMME-
DIATEMENT SON DEPLACEMENT.
QUITTER CETTE TVILE OBLIGE LE COM-
BATTANT A DEPENSER LA TOTALITE DE
SON DEPLACEMENT.

COVLAIR PIEGE

CET EFFET NE SE DECLENCHE QVE LA PRE-
MIERE FOIS QU'VN HUMAIN PENETRE

SUR CETTE TVILE. )
LE JOVEVR DES MONSTRES LANCE VN DE

; SUR UN RESVLTAT DE 3 6V PLVS, L'Hu-

MAIN SVBIT VNE TOVCHE,
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ENCOMBREMENT

CETTE TVILE NE PEVT ACCVEILLIR QU'YN
SEVL COMBATTANT DE CHAQVE CAMP A
LA FOLs.

CETTE TVILE PEVT ACCVELILLIR :rusqun
S COMBATTANTS DE CHAAVE CAMP A LA
FOIS.

FONTAINE

LORSAVE CETTE TVILE ENTRE EN JEV,
POSEZ DESSVS DEUX TETONS D'EAV MIRA-
CULEVSE.

AV DEBUT D'UNE DE SES PHASES DE P&E—
PARATION, LE JOVEVR HVMALIN PEVT DE-

) FAUSSER UN PION POVR GUERIR VNE

BLESSURE D’'UN DE SES COMBATTANT PRE-

' SENT SUR LA TVILE,

CET EFFET PEVT ETRE EFFECTVE DEVX
FOIS PENDANT LE MEME TOVR.

FOSSE CARMNASSIERE

POUR TOVT COMBATTANT PRESENT SUR
CETTE TUILE AV DE’BUT DE SA PHASE DE
PREPARATION, LE TOVEYR QUI LE
CéMdLE LANCE VN DE. .
SUR UN RESULTAT SUPERIEVR OV EGAL A
¥, (L SVBIT VNE TOVCHE.

PUIT ENELAMME

LE JOVEUR DES MONSTRES PEVT TOV-
TOURS FAIRE APPARAITRE VN DEMON OV
VN MOLOSSE SYR CETTE TVILE.

DE PLVS, VN DEM&# AUVl APPARAIT SUR
CETTE TVILE REDUIT SON COVT EWN
MENACE DE ),

TANIERE

LE JOVEVR |NFERNAL PEVT TOVTOURS
FAIRE APPARAITRE VN TROGLODYTE SUR
CETTE TVILE.

TOMBEAV

CET EFFET NE SE DECLENCHE QVE LA PRE-
MIERE FOIS QU'VN HUMAIN PENETRE SUR
CETTE TVILE.

LE TOVEVR HUMAIN PIOCHE VNE CARTE
(NSTINCT

TROV DANS LE SOL

LORSAVE CETTE TVILE ARRIVE EN JEV,
LE TJOVEVR NFERNAL DOIT PLACER VN
TETON TROV SVR VNE AVTRE TVILE DETA
DANS EN TEV. .

LES TROGLODYTES CONSIDERENT TOVTES
LES TVILES DE TROV DANS LE SOL ET
CELLES AVEC VN JETON TROV COMME
ADTACENTES POVR LEVR DEPLACEMENT.
DE PLVS, CE TYPE DE DEPLACEMENT
N'EST PAS LIMITE PAR LE NOMBRE D'EN-
NEMI| SVUR LA TVILE OV LE TALENT IMPO-
SANT.

PRIORITE DES REGLES :
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Les Talents

ATTAAQVE A DISTANCE

CE COMBATTANT PEVT ATTAQVER DES ENNEMIS
SITVES SUR VNE TVILE ADTACENTE

FRENETIQUE

CE COMBATTANT PEVT RELANCER LES DES AUI
N'OBTIENNENT PAS DE TOVCHE,
UNE FOIS PAR ATTAQUE.

OARDE DV CORPS

Laes'au VNE ATTAQUE TOUCHE VN ALLIE SUR
LA MEME TVILE QUVE CE COMBATTANT, CE DER-
NIER PEVT DECIDER PE RECEVOIR VHNE OV PLV-
SIEVRS BLESSURES A SA PLACE.

IMPOSANT

CE COMBATTANT EMPECHE LES ENNEMIS DE
AVITTER SA TVILE.

LES TALENTS IMPOSANT ET INSAISISSABLE S'AN-
NVLENT.

Les Pbuv(ﬁr:

AVRA DE COVRAGE

LE COMBATTANT CIBLE UN AVTRE COMBATTANT
_ QVE LVl MEME. CE COMBATTANT GAGNE

+) +) +)
TUSAV'AV PROCHAIN TOVR

BENEDICTION

CE TALENT NE PEVT ETRE DECLENCHE QV'VNE
SEULE FOIS PAR PARTIE.

LE REDEMPTEUR CIBLE UN AVUTRE COMBATTANT
QUE LI HEME, CELVI-C| NE DOIT PAS ETRE
SOVS L'EFFET D'VNE CARTE |NSTINCT.

CE COMBATTANT GAGNE, AV CHOIX

+& ov +)

TUSQU'AV PROCHAIN TOVR. )

DE PLVS, St SA LIGNE D'ACTIVATION ETAIT ANNV-
LEE PAR VNE BLESSVRE, CELLE-CI EST IMME-
DIATEMENT GVERIE.

CHATIER LE MAL

Les ATTAQVES DV COMBATTANT TOVCHENT
POVR TOUT RESULTAT DE DE SUPERIEVR A 2

TVUSAV'AV PROCHAIN TOVR
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INSAISISSABLE

CE COMBATTANT PEVUT SE DEPLACER SANS
TENIR COMPTE DV NOMBRE D'ENNEMIS.
LES TALENTS IMPOSANT ET INSSAISIS—
SABLE SANNVLEWNT.

INSTINCT

LE TOVEVR PEVT PIOCHER VNE CARTE
(NSTINCT.

RENEORCE

LA DEFENSE DE CE COMBATTANT NE
PEVUT TAMAIS DESCENDRE EN DESSOVS DE

l*
(MEME S'IL S'ACTIVE SUR VNE BLESSVRE)

RESISTANT

CE COMBATTANT ANNVLE LA
PREMIERE TOUCHE AQVIL SVBIT
CHAAQVE TOVR

‘s COLERE

TOUS LES COMBATTANTS ALLIES GAGNENT

+)
TUSAV'AV PROCHAIN TOVR.

FRAPPE SACRIFICIELLE

LE COMBATTANT PEVT INFLIGER VNE TOVCHE
A UN COMBATTANT DE SON CHOIX SVUR LA
MEME TVILE QVE LVt

Ens‘urrs, JETEZ VN DE Sl LE RESULTAT EST
SUPERIEVR OV EGAL A 'f LE COMBATTANT
AVl VTILISE CE POVVOIR SVBIT LVI AVSSI
VNE TOVCHE, R )

CE POVVOIR PEVUT ETRE VTILISE & FOIS PAR

TOVR.

IMPOSITION DES MAINS

CE COMBATTANT PEVT RETIRER IMMEDIATE-
MENT VNE BLESSURE DE LA LIGNE ‘p‘ncn 7.
TION DE SON CHOIX D'VN ALLIE PRESENT SVR
LA MEME CASE QVE LVI.

PRESCIENCE

CE TALENT NE PREND EFFET AV'VNE SEVLE
FOIS PAR TOVR.

LORSAVE LA PROCHAINE TVILE D'EXPLORA-
TION DOIT ETRE REVELEE,

LE JOVEUR HUMAIN PIOCHE LES TROIS PRE-
MIERES TVILES DE LA PILE,

IL CHOISIT CELLE QV'IL VEVT ET LA PLACE
AVEC L'ORIENTATION DE SON CHOIX.

IL REPLACE LES DEVX AVUTRES SVR LE DESSVS
DE LA PILE DANS L'ORDRE DE SON CHOLX.

RASSEMBLEMENT

LORS DE SA PROCHAINE PHASE DE PﬁEFAQA—
TION, LE JOVEVR HUMAIN LANCERA 2 DEs
D'ACTIVATION SUPPLEMENTAIRES.

PLACEZ LES SVUR LA FICHE DV COMBATTANT
POVR NE PAS OVBLIER.




