Scénario 13

PLUS DURE SERA LA CHVUTE

D'aPrES SACRIFICIVM SBNGUINIS
VN SCENARIO DE
MONSIEVR GUILLAVME
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Les HUMAINS senT
COMPLETEMENT PERDVS ET FONT (4
NIMPORTE QUOL ! .

NE LES LAISSEZ PAS S'APPROCHER >
DV PUITS !

TOVEVR DES MONSTRES:
- COMMENCE AVEC S PIONS MENA(E@

- ) CARTE DEVENEMENT PIOCHEE

AV HASARD

— REX ET ROCKY, LES MOLOSSES

- Nos 2'amis Les TeooLodyTes | ()
- MARIE-THERESE LA NOVNOV @

- RUPPERT LE CONCIERGE

CONDITIONS DE VICTOIRE

LES HUMAINS GAGNENT LA PARTIE S| UN DE
LEURS COMBATTANTS EST MIS KO (voir La
REGLE SPECIALE CHUTE CONTROLEE) swe LA
TVILE bV PUITS ENFLAMME (23).

TOUT AVTRE RESULTAT EST VNE VICTOIRE DES
MONSTRES.
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MISE EN PLACE DES
TUNNELS

- CONSTITVEZ VNE PILE EN MELANGEANT LES
I} TVILES SVIVANTES :
LA TUILE D'ALARME (3);
LA TVILE DE BRUME (WV);
LA TVILE DE
CHAMPIGNONS LUMIIJES"CENTS‘ );
LA TVILE DE COVLOIR INONDE 03);
LA TUILE DE COVLOIR PIEGE Q%),-
LA TVILE DE FONTAINE DE GUERTSON (16);
LA TVILE DE CACHE (19);
LA TVILE DE CAVERNE (29);
LA TVILE DE TANIERE (29);
LA TVILE bv TOMBEAV (80);
LA TVILE DE TROV DANS LE SOL (53);
LA TVILE bV SANCTVAIRE (SY);
LES TVILES DE COVLOIR (4S + 43).

- TOUTES LES TVILES NON VTILISEES SONT
RANGEES DANS LA BOITE.

- LE TJOVEVR HUMAIN PLACE CLAVDE ET LEON
SUR LA TVILE DE COVLOIR (H2), WILHELM ET
LOVISE SUR LA TUILE DE COVLOIR (V3) er
MARTIN SUR LA TVILE DE SORTIE (23).
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REGLES SPECIALES
FRONTIERES

L'EXPLORATION N'EST PAS POSSIBLE EN DEHORS
DV PLAN DEFINI PAR LES ¥ LIGNES ET LES ?
COLONNES, LES It EMPLACEMENTS VIDES ENTRE
LES TVILES MISES EN TJEV LORS DE LA MISE EN
PLACE SERONT COUVERTS AV MAXIMUM PAR LA
PILE A DE )% TUILES PREPAREE EN DEBUT DE
PARTIE.

COVRTE-PAILLE

PouvR DETRVIRE LE PVITS ENFLAMME, wn

HUMAIN DOIT ETRE MIS KO SUR LA TUILE bV

PUITS ENFLAMME (23) DIVNE DES MANIERES

SVIVANTES :

- IL RECOIT UNE BLESSURE A LA SVITE D'UNE
TOVCHE YV} MONSTRE (L'erFeT
MARIONNETTE NE COMPTE PAS);

- IL RECOIT UNE BLESSURE A LA SVITE D'UNE
TOVUCHE CAVSEE PAR UNE BOMBE;

- JL REGOIT UNE BLESSURE GRACE A VNE
CHUTE CONTROLEE.

LES HUMAINS NE PEUVENT PAS SATTAQUVER

ENTRE EUX.

CHUTE CONTRALEE (AcTION)

LORSAV'UN HUMAIN EST SUR LA TVILE DV
PUITS ENFLAMME (23), IL PEVT S'INFLIGER
UNE BLESSURE POVR TENTER DE CHUTER DANS
LE PUITS ET L'ETEINDRE. LE TOVEVR HUMAIN
PLACE  ALORS VUNE  BLESSURE  DANS
LIEMPLACEMENT DE LA LIGNE D'ACTIVATION DE
SON CHOIX DE CE COMBATTANT.

LE TALENT RESISTANT WE PEVT PAS ETRE
VNILISE LORS D'WNE ACTION DE CHUTE
CONTROLEE.

TUILE DE CACMHE

LORSAV'VN HUMAIN EXPLORE UNE TVILE DE
CACHE (19 + 22), LE TOVEUR HUMAIN PIOCHE
VNE CARTE D'INSTINCT.

TVILE DE TOMBEAV

LORSAV'VN HUMALIN EXPLORE LA TUILE DV
TOMBEAV (80), IL PREND VNE CARTE

POVSSEE TROGLODYTIAVE (ACTION)

Pouve EFFECTVER VNE POVSSEE
TROGLODYTIAVE, LE TOVEUR DES MONSTRES
DOIT ACTIVER UN TROGLODYTE SITVE SUR LA
TVILE bv PVUITS ENFLAMME (28), swe
LAQUELLE SE TROUVE UN AVTRE TROGLODYTE
QUI N'A PAS ETE ACTIVE CE TOWR.

CES DEUX TROGLODYTES REPOVSSENT UN
HUMAIN QUI SY TROUVE SUR UNE TVILE
ADTACENTE, LE TROGLODYTE AVl N'A PAS
ENCORE ETE ACTIVE MIS KO ET LE SECOND EST
PLACE SUR LA MEME TUILE QUE L'HUMAIN
REPOVSSE.

FAITES EN DV SAVON
LORSAV'VN HUMAIN PARVIENT METTRE KO
TROIS TROGLODYTES AVEC UNE SEVULE ATTAQUVE,
IL OGAGNE LA CARTE DE

. CET EXPLOIT EST REALISABLE
DEUX FOIS PENDANT LA PARTIE, PAR DEUX
COMBATTANTS DIFFERENTS.

LE CONCIERGE
SI  RUPPERT EST SUR LA TUILE D'w
COMBATTANT  AVEC  WN

, LE JOUEUR DES MONSTRES
PLACE SUR LA FICHE DE RUPPERT LE_PION
D'EXALTATION QUi LUl O6CTROIE +2 /¥ ET
+) 7 JUsaU'A sA  PROCHAINE PHASE DE
PREPARATION,

PrOTECTION

POUR 2 MENACES, LE TOVEUR DES MONSTRES
PEVUT DONNER LE TALENT GARDE DV CORPS
TJUSAV'A SA PROCHAINE PHASE DE PREPARATION
A UN TROGLODYTE PRESENT SUR LA TVILE DE
MARIE-THERESE OV DE RUPPERT. LE TOVEWR
DES MOWNSTRES PLACE VN PION DE TALENT
GARDE DV CORPS A COTE DE LA FIGURINE.
PLUSIEVRS  TROGLODYTES  PEVWENT  EN
BENEFICIER.
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