Scénnrio 16

MissioN DE "spvVETAGE'

D'AP&&’ MOSSION DE SAVVETAGE
UN SCENARIO DE
PHILIPPE VILLE

Mals.. ELLE EST PASSEE oV LA BARBARE EST RESTEE EN | s
CLAVWDE? ELLE ETAIT JVSTE ARRIERE POVR FAIRE LA BAGARRE. N~
DERRIERE NOVS. FAVT RETOVRNER FAVT LA METTRE KO ! I\,
LA CHERCHER.
TOVEUR DES HUMALINS: TOVEUR DES MONSTRES:
- COMMENCE AVEC 't PIONS MENACE
~ PAUL LE MARTEAV = C/@\
’ ’ J
EQUIPE DE SWNAPS | (@22 — REX ET ROCKY, LES MOLOSSES |\ 2
— VINCENT LE RENFORCE =

- NOS 2'AMIS LES TROGLODYTES
- BARBARA LA CHASSEVSE

- BOB LA CHOSE

- OASPARD LE FANTOME

- MARTIN LE BOUCLIER

A PREVOIR ;
- CLAUDE LA BARBARE
EQUIPEE D'VNE BOMBE *

CONDITIONS DE VICTOIRE

e
- CARTE DE TORCHE @
- ¢aeTE b’ ENDIVE ™ LES HUMAINS GAGNENT LA PARTIE S'ILS
* PARVIENNENT A FAIRE SORTIR CLAVDE.
- Plon D'EBOVLTS Gz TOUT AVTRE RESULTAT EST UNE VICTOIRE DES

MONSTRES,
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Scénnrio 16

MISE EN PLACE DES
TUNNELS

- RETIREZ DV PAQUET A LES TUILES DE
CACHE (2)), bE PENTACLE (26), bE SORTIE
(2?) er be TOMBEAV (80) er MEeTTEZ-LES
DE C¢ATE.

—— PILES SUD-OVEST + SUD-EST

- CONSTITVEZ VNE PREMIERE PILE B FACE
CACHEE AVEC 2 TVILES PIOCHEES AV HASARD
PARMI LES TVILES RESTANTES. PUIS, PLACEZ LA
TVILE DE CACHE (2)) en DeESSOVS.

- CONSTITVEZ VNE SECONDE PILE € FACE
CACHEE COMPOSEE DE 2 TVILES PIOCHEES AV
HASARD PARMI LES TUILES RESTANTES. PVIS,
PLACEZ LA TUILE Dv TOMBEAV (80) &wn
DESSOVS.

- EWFIN, LE JOVEUR DES MONSTRES POSE
SECRETEMENT CES DEVX PILES B ET € COMME
IWDIQUE SUR LE PLAN DV JEV AFIN DE
REPRESENTER LES CHEMINS SUb-OVEST ET
SUb-EST.

——PILES NORD-OVEST + NORD-EST

- CONSTITVEZ UNE PREMIERE PILE D FACE
CACHEE AVEC 2 TVILES PIOCHEES AV HASARD
PARMI LES TVILES RESTANTES. PUIS, PLACEZ LA
TVILE DV PENTACLE (26) En pESSOVS.

- CONSTITVEZ UNE SECONDE PILE E FACE
CACHEE COMPOSEE DE 2 TVILES PIOCHEES AV
HASARD PARMI LES TVILES RESTANTES. PUIS,
PLACEZ LA TVILE DE SORTIE (2%) &w
DESSOVS.

- ENFIN, LE TJOVEUR DES MONSTRES POSE
SECRETEMENT CES DEUX PILES D ET E COMME
IDIQUE SUR LE PLAN DV JEV AFIN DE
REPRESENTER LES CHEMINS NORD-OVEST ET
NoRD-EST.

- TOUTES LES TVILES NON VTILISEES SONT
RANGEES DANS LA BOITE.

- PLACEZ wN PION DIEBOVLIS A CHEVAL
ENTRE LA TVILE DE CAVERNE (2S) er LA
TVILE DE COVLOIR (48).

~ POUR FINIR LES HUMALINS, A L'EXCEPTION DE
CLAUDE, SONT PLACES SUR LA TUILE DE
CAVERNE (25).
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Scénnrio 16

REGLES SPECIALES

o’

EBoOVLIS

TANT QUE LE PION D'EBOVLTS EST PRESENT,
LA TVILE DE COVLOIR (48) ST INACCESSIBLE
POVR LES COMBATTANTS DES DEUX CAMPS.
AVCUN PION NE PEVT Y ETRE POSE.

LOrS DE SON ACTIVATION, UN HUMAIN, QUI SE
TROVVE SUR LA TVILE DE CAVERNE (25), avec
LE PION DEXPLOSIF PEVT LE DEFAVSSER
POUR RETIRER DV PLATEAV LE PION
D'EBOVLITS, LIBERANT AINS! LE PASSAGE.

€A SENT LA POUDRE !

UN HUMAIN QUI EXPLORE LA TVILE DE CACHE
(2) RECUPERE AUTOMATIQUEMENT LE PlON
D'EXPLOSIF. A LA FIN DE SON ACTIVATION, LE
PORTEVR DV PION DEXPLOSIF PEVT LE
TRANSMETTRE A UN COMBATTANT ALLIE
PRESENT SUR SA TVILE.

S| LE PORTEVR EST MIS KO, CE PION EST
DEPOSE SUR LA TVILE OV IL SE TROVVAIT.

UN HUMAIN SUR LA MEME TVILE QUE LE PION
D'EXPLOSIF PEVT LE RAMASSER
GRATVITEMENT A LA FIN DE SON ACTIVATION A
CONDITION QU'AVCUN COMBATTANT ENNEMI NE
sy TROVVE.

LA RESERVE

UN HUMAIN QUI EXPLORE LA TVILE DV
TOMBEAV (80) RECUPERE LES CARTES
D'EQUIPEMENT ENDIVE T TORCHE.

FlNl DE TOVER

DES QUE LA TVILE bv PENTACLE (26) esT
REVELEE, PLACEZ-Y CLAVDE. PUIS, LE TOVEWR
HUMAIN PEUT TOVER IMMEDIATEMENT CE
COMBATTANT EN Y ASSIGNANT VN DE
D'ACTIVATION SUR LA FACE b. IL CONTRALE
DEsorMAlS CLAVDE.

DE PLUS, LE JOVEUR DES MONSTRES PLACE
IMMEDIATEMENT ET GRATVITEMENT BOB SR
UNE TUILE LIBRE DE SON CHOIX, EN |GNORANT
LA RESTRICTION DE TVILE AVEC ISSVE.

C’EST LA SEULE MANIERE DE FAIRE ENTRER EN
Jev BoB.

ON NE MEVRT QV'VNE FOIS

LorsSAVE BARBARA ET BOB SONT MIS KO, ILS
NE SONT PAS PLACES DANS LA RESERVE DE
MONSTRES MAIS SONT RETIRES DEFINITIVEMENT
DV TEV.

TUILE DE SORTIE

St CLAVDE EST SUR LA TVILE DE SORTIE (23),
ELLE PEVT ETRE RETIREE DV JEV EN DEPENSANT
) .
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