Scénario IS

REMONTER LES COVRSES

D'aPRES CltASS’E ET COuRS
VN SCENARIO DE
MONSIEVR OUILLAVME

CES TROGLODYTES PORTENT DES
~~ SACS ! SUREMENT DES TRESORS :
CHoPPEZ LES !

Toveve DES HUMALINS:

- PAVL LE MARTEAV
- BNATOLE LIESPINGOLE
- LEON LE TROMBLON
— SERGE LA BRUTE
EQUIPE DluN SAVON DE MARSEILLE
- LOVISE LA ROVBLARDE
EQUIPEE D'uN TOME DE RAGE

ET DE SHNAPS % ceif®

A PREVOIR :
- 3 pPloNs SAC

Claustrophobia 442 A

LES HUMAINS VEULENT NOVS |

voLer wos sacs DE couese, \Og p
ARRETEZ LES ET Fuyez ! I\

TOVEVR DES MONSTRES:
- COMMENCE AVEC S PIONS MENACE

- REX ET ROCKY, LES MOLOSSES @
- Nos Z'AMIS LES TROGLODYTES

- BARBARA LA CHASSEVSE

- BOB LA CHOSE

CONDITIONS DE VICTOIRE

LES HUMAINS GAGNENT LA PARTIE SIL
PARVIENNENT A FAIRE SORTIR DV PLATEAV AV
MOINS DEUX PIONS SAC.

LES MONSTRES OGAGNENT LA PARTIE S'ILS
PARVIENNENT A FAIRE SORTIR DV PLATEAV AV
MOINS DEUX PIONS SAC ORACE A DES
TROGLODYTES.

TOUT AVTRE RESULTAT EST UNE VICTOIRE DES
MONSTRES.



Scénario IS

MISE EN PLACE DES
TUNNELS

- Les TviLes DE TANIERE (28), bv
TOMBEAV (80) ET LES TVILES PE COVLOIR
(3¢ A 38) WE SONT PAS VTILISEES POVR LA
PARTIE ET SONT RANGEES DANS LA BOITE.

- RETIREZ DV PAQUET A LES TVILES DV
PENTACLE (26), be SORTIE (23), be
TAIJIEQE (29) er ve TQOU DANS LE soL
(33) er MeTTEZ-LES DE COTE.

- CONSTITVEZ VNE PREMIERE PILE B FACE
CACHEE EN MELANGEANT 2 TUILES PIOCHEES
AV HASARD PARMI LES TVILES RESTANTES AVEC
LA TVILE DE SORTIE (23) T LA TVILE DE
TAIIIE&E (29).

- CONSTITVEZ UNE DEVXIEME PILE € FACE
CACHEE EN MELANGEANT § TUILES PIOCHEES
AV HASARD PARMI LES TVILES RESTANTES AVEC
LA TVILE DV PENTACLE (26) ET LA TVILE DE
TROV DANS LE SOL (53).

- PLACEZ LA PILE € SUR LA B. VOUS OBTENEZ
UNE PILE D DE ) TVILES AVEC LA TVILE DE
SORTIE (23) PARMI LES } DERNIERES.

- TOUTES LES TVILES NON VTILISEES SONT
RANGEES DANS LA BOITE.

- SUR CHACUNE DES TVILES SVUIVANTES : TUILE
DE BRUME (), TVILE DE CHAMPIGNONS
LUMINESCENTS (6) T TVILE DE COVLOIR
CARNASSIER (8), PLACEZ DEUX TROGLODYTES,
DONT VN AVEC VN PION SAC.

- SUR LA TVILE DE CAVERNE (2%), pLacEZ
TOVS LES HUMAINS.
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Scénario IS

V4 L V4
DEBVT bV JEV REGLES SPECIALES
PRECIPITATION
? LE JTOVEVR DES MONSTRES ET LE JOVEUR
HUMAIN PEVVENT EXPLORER PENDANT LEVR

TovR. CIEST LE JOVEVR ADVERSE QUI PIOCHE
ET ORIENTE LA TVILE.

LEes SacocHes (acion)
Les DéMdNS‘ ET LES MOLOSSES NE PEVVENT
’3 Z% *Z PAS RAMASSER NI TRANSPORTER LES SACS.

UN TROGLODYTE PEVUT RAMASSER ET PORTER UN
SEUL SAC. CELUI-ClI EST ENCOMBRANT. AINSI,

UN TROGLODYTE QUl PORTE VN SAC NE PEVT
PAS EMPRUNTER LES TROVS DANS LE SOL.

VN HUMAIN PEVT RAMASSER ET PORTER VN OV
DEVUX SACS AVEC LES RESTRICTIONS SVIVANTES

- AVEC wN SAC, SIL saciT DE Léow ov
ANATOLE, IL NE PEVT PLVS VTILISER LE
TALENT D'ATTAAQVE A DISTANCE ET PERD

lew
- AVEC DEVX SACS, L'HUMAIN NE PEVT PLVS
COMBATIRE ET LE MAXIMAL DV

COMBATTANT EST DE ). IL NE PEVT ETRE
AVGMENTE PAR AUCUN MOYEN.

SI UN COMBATTANT PORTEVR D'uN SAC EST
MIS KO, LE PION SAC EST LAISSE SWR LA
TUILE. S| UN TROGLODYTE OV VN HUMAIN QU
NE PORTE PAS DE SAC MET KO UN PORTEWR
DE SAC sSue LA MEME TVILE IL PEVT
RAMASSER CELLE-C| SANS QUE CELA COMPTE
POUR UNE ACTION.

PASSER UN SAC EST UNE ACTION : UN HUMAIN
PEUT PASSER UN SAC A UN COMBATTANT ALLIE
SUR LA MEME TUILE QUE LUl. Les
TROGLODYTES NE PEUVENT PAS FAIRE DE MEME.

PROTEGER LES PROVISIONS

LES TROGLODYTES AQUI SE TROVUVENT SUR LA
MEME TVILE QUIUN TROGLODYTE PORTEVR D'VN
SAC DOIVENT TOVTOURS ngE TVéS' AVANT CE
DERNIER.
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TUILES DE CACHE

L'EFFeET DES TVILES DE CACHE (19 A 22)

DEPEND DV PREMIER COMBATTANT QUI Y

PENETRE :

- Sl C'EST UN HUMAIN, LE TOVEVR HUMAIN
PIOCHE VNE CARTE D'INSTINCT.

- SI C'EST UN MONSTRE, LE TOVEVR DES
MONSTRES PIOCHE VNE CARTE D'EVENEMENT.

TVILE DE SORTE

VN HUMAIN SUR LA TVILE DE SORTIE (23)
PEUT ETRE RETIRE DV JEV AVEC LE OV LES
SACS QU'IL PORTE EN DEPENSANT )

TVILE DE TANIERE .
UN TROGLODYTE SUR LA TUILE DE TANIERE
(29) pPeur ETRe rETIRE DV TEV AVEC LE SAC
QV'IL PORTE EN DEPENSANT )" /-

LE FEV AUX FESSES

LA TVILE bv PENTACLE (26) DECLENCHE LE

FEV AUX FESSES SUR TOUT COMBATTANT QI

DEBUTE SON ACTIVATION SUR CETTE TVILE.

L’EFFET DE LA TVILE DEPEND DV COMBATTANT :

- Sl C'EST UN TROGLODYTE OV_UN MOLOSSE,
IL GAGNE +)¢" ET +) "/, Jusav’s sa
PROCHAINE PHASE DE PREPARATION. LE
TJOVEVR DES MONSTRES PLACE UN PION DE
POVRSVITE A CcOTE DE LA FIGWRINE
CONCERNEE. LES TROGLODYTES  AINSI
MARAVES DOIVENT ETRE PRIS POVR CIBLE
SEPAREMENT DES AVTRES TROGLODYTES.

- S| C'EST VN HUMAIN, IL OAGNE -)
(Mwwmum 3 ) ET +) JUSaV'A sA
PROCHAINE PHASE DE PREPARATION. LE
TJOVEVR HUMAIN PLACE UN PION DE
POVRSVITE SUR LA FICHE DV COMBATTANT

CONCERNE.

TENSIONS PROFESSIONNELLES

BARBARA ET BOB WNE PEUVENT PAS ETRE
PRESENTS EN MEME TEMPS SUR LE PLATEAV DE
JEV

AEROPHAGIE

VNE FOIS PENDANT LA PARTIE, LE TJOVEVR DES
MONSTRES PEVUT FAIRE EXPLOSER BOB ﬁ: TOVT
MOMENT DE SA PHASE D'ACTIVATIOM, LE
METTANT KO. Tovs LES TROGLODYTES
PQE'SENTS' SUR SA TUILE SONT MIS KO. Les
MOLOSSES ET LES HUMAINS SUR CETTE TVILE
SVBISSENT CHACUN ) TOUCME. ENSUITE, EN
COMMEN;A”T PAR UN MONSTRE, PUIS EN
ALTERNANT AVEC VN HUMALIN, LES TOVEURS QVI
LES com&m LES PLACENT SVR VNE TVILE
ADTACENTE A‘ LA TVILE DE L'EXPLOSION.
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