Scénario 1%

GERONTOLOGIE

D'apPrES VIsAGE D'ANGE...
VN SCENARIO DE
MONSIEVR OUILLAVME

GERMAIN EST SI VIEVX QV'IL EN
DEVIENT ¥OV... S| SEVLEMENT IL
EXISTAIT VNE  FONTAINE  DE
JOVUVENCE OV QUELQVE CHOSE..
Al mMals ovt!

ToveEvR DES HUMALINS:

GERMAIN LE VETERAN
— ANATOLE LE TEMERAIRE

EQUIPE DIVNE BOMBE ET D EXPLOSTFES
- SERGE LA BRUTE

EQUIPE DIVNE TORCHE
— CLAUDE LA BARBARE

EQUIPEE DN SAVON DE MARSEILLE
— LOVISE LA ROVBLARDE
EQUIPEE DE SHNAPS bing,

A PREVOIR ;
- PION DE TALENT %
RESTSTANT \\"©

OGASPARD ARRIVE A PRENDRE LE |
couTROLE DV VIEVX. ON va EN \T N
PROFITER POVR WOVS AMusER N I
PEV.

TOVEUR DES MONSTRES:
- COMMENCE AVEC b PIONS MENACE

3@

- REX ET ROCKY, LES MOLOSSES
- Nos 2'AMIS LES TROGLODYTES
- SAMANTHA LA SORCIERE

— OASPARD LE FANTOME

CONDITIONS DE VICTOIRE

LES HUMAINS OAGNENT LA PARTIE SIL
PARVIENNENT A BAIGNER GERMAIN DANS LA
FONTAINE DE GVERTSON (1?) T METTRE
G6ASPARD KO,

S| GERMAIN ET GASPARD SONT MIS KO, C'esT
VNE EGALITE.

TOVUT AVTRE RESULTAT EST UNE VICTOIRE DES
MONSTRES.
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Scénario 1%

MISE EN PLACE DES
TUNNELS

- LA TVILE DE FONTAINE DE GVERTSON (16)
N'EST PAS VTILISEE POVR LA PARTIE ET EST
RANGEE DANS LA BOITE.

- RETIREZ DV PAQUET A LES TUILES DE
FONTAINE DE GUVERTSON (13), bv PVITS (23),
DV PENTACLE (26) er b SORTIE (23) ET
METTEZ-LES DE CAOTE.

- CONSTITVEZ VNE PREMIERE PILE B FACE
CACHEE AVEC % TUILES PIOCHEES AV HASARD
PARMI LES TVILES RESTANTES. PUIS, PLACEZ LA
TUILE DE FONTAINE DE GVERTSON (1?) en
DESSOVS.

- CONSTITVEZ UNE DEVXIEME PILE € FACE
CACHEE AVEC % TUILES PIOCHEES AV HASARD
PARMI LES TVILES RESTANTES. PUIS, PLACEZ LA
TVILE DV PVITS (28) Ew DESSOVS.

- CONSTITVEZ UNE TROISIEME PILE D FACE
CACHEE AVEC % TUILES PIOCHEES AV HASARD
PARMI LES TVILES RESTANTES. PUIS, PLACEZ LA
TVILE DV PENTACLE (26) En pESSOVS.

- LA TVILE DE SORTIE (23) ST PLACEE AV
MILIEV DE LA TABLE ET LES HUMAINS SONT A
POSES DESSVS.

- PLACEZ CES S PILES B, € ET D DE § TVILES
FACE AUX TROIS ISSVES DE LA TUILE DE
SORTIE (23), A RAISON D'VNE PILE PAR ISSVE.
LE JOUEWR DES  MONSTRES  PREND
CONNAISSANCE SECRETEMENT DE LA DERNIERE
TVILE DE CHAQUE PILE.

- TOUTES LES TVILES NON VTILISEES SONT
RANGEES DANS LA BOITE. A

y) Claustraplabia 46472 7



Scénario 1%

DEBUT bV TEV
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Scénario 1%

REGLES SPECIALES

EXPLORATIONS PAQALL&LES‘

LES HUMAINS PEUVENT EXPLORER VNIQUEMENT
A PARTIR DES TROIS PILES CONSTITVEES
INITIALEMENT. CHAQUE CHEMIN QUI PART DES
ISSVES DE LA TVILE DE SORTIE (23) POSSEDE
SA PROPRE PILE D'EXPLORATION. LA PREMIERE
TUILE DE LA PILE EST RETOVRNEE, PUIS CETTE
DERNIERE EST DECALEE POVR LAISSER LA PLACE
A LA WOUVELLE TVILE. CEPENDANT, SUR LES
TUILES AVEC PLUSIEVRS  ISSVES  WNON
EXPLOREES, LE TOVEUR HUMAIN CHOISIT CELLE
QV'IL EXPLORE.

S| DEUX DES TROIS CHEMINS SE RETOIGNENT,
LES PILES D'EXPLORATIONS SONT ALORS
CHACUNE PLACEES PRES DE LUSSVE WNOWN
EXPLOREE LA PLUS PROCHE.

S| TOVTES LES ISSVES DN CHEMIN SE
TERMINENT  EN CUL-DE-SAC AVANT
LIEPUISEMENT DE LA PILE D'EXPLORATION,
PLACEZ CETTE DERNIERE PRES DE L!ISSVE NON
EXPLOREE LA PLUS PROCHE DE CE CUL-DE-SAC.
EN ¢AS DIEGALITE, LE TOUEUR DES MONSTRES
CHOISIT.

L'ANTRE DV FANTEME

LORSAVE LA TVILE bv PENTACLE (26) Est
REVELEE, PLACEZ-Y IMMEDIATEMENT GASPARD.
OASPARD NE PEUT ENTRER EN JEV QUE DE
CETTE MANIERE.

SI SAMANTHA EST ENCORE EN TEV A CE
MOMENT, SA MAGIE EST ABSORBEE PAR LE
FANTBME. DANS CE CAS, ELLE EST RETIREE DV
TJEV ET LE JOVEUR DES MONSTRES PLACE UN
PION DE TALENT RESTSTANT SUR LA FICHE DE
OASPARD.

DES QUE CE DERNIER VTILISE CE TALENT, LE
JOVEUR DES MONSTRES RETIRE LE PION DE
TALENT RESISTANT DE SA FICHE.

TVILE DE CACME

LORSAV'VN HUMAIN EXPLORE VNE TUILE DE
CACHE (19 A 22), LE TOVEUR HUMAIN PIOCHE
VNE CARTE INSTINCT.

SEMLITE

TJusau'a CE QUE OERMAIN TERMINE SON

ACTIVATION SUR LA TUILE DE FONTAINE DE

OVERTSON (1) ET DEFAVSSE UN DES DEUX

PloNs DEAV MIRACULEVSE, L PEVT

ATTAQUER SES ALLIES PAR INADVERTANCE.

AV DEBUT DE CHAQUE PHASE DE PREPARATION

DV JOVEUR DES MOWNSTRES ET AVANT DE

LANCER LES DES, CE DERNIER PEVT DEPENSER

DES MENACES POVR DECLENCHER UNE CRISE

DE PANIQUE CHEZ GERMAIN. POVR CE FAIRE, IL

DOIT DEPENSER VN NOMBRE DE MENACE EoaL

A 6 MOWS LA vALEWVR DV DE pacTivaTIon

PL’ACE' SUR LA FICHE DV  FRERE

REDEMPTEVR. LE TOVEUR DES MONSTRES

DECLENCHE ALORS IMMEDIATEMENT UN DES

EFFETS SVIVANTS :

- GERMAIN ATTAQUE UN HUMAIN SUR SA
TVILE. LE JOVEUR DES MONSTRES LANCE
LES DES DE COMBAT POVR LVI

- LE JOUEVR DES MONSTRES DEPLACE
GERMAIN D'UN NOMBRE DE TUILES AV
MAXIMUM ECAL A SON ACTVEL, SANS
TENIR COMPTE DV TALENT IMPOSANT ET DE
LA RESTRICTION DE BLOCAGE.

DES LORS QVE GASPARD A ETE TVE, LE TOVEWR
DES MONSTRES NE PEVT PLVUS DEPENSER DE
MENACES POUR  POSSEDER  GERMAIN.
CEPENDANT, S| GERMAIN SE VOIT ASSIGNER UN
DE D'ACTIVATION DONT LA VALEUR EST DE 6, LE
JOVEUR DES MONSTRES PEVT DECLENCHER
LIEFFET GRATVITEMENT.

LA POSSESSION N'EMPECHE PAS DE JOVER DES
CARTES D'EVENEMENT SUR GERMAIN,

ON NE MEVRT QV'VNE FOIS

LORSQVE SAMANTHA ET GASPARD SONT MIS
KO, ILS NE SONT PAS PLACES DANS LA RESERVE
DE  MONSTRES  MAIS  SONT  RETIRES
DEFINITIVEMENT DV TEV.
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