Scénnrio 10

..ON PREND TOVT

D'aPrES i.ss' RELIQVES
VN SCENARIO DE
PHILIPPE MASSON

St VOVs VOYeZ DES Tgésces; Qvol
~~ QUE CE SOIT QUl BRILLE : HO#,
K/\, DANS UN SAC ET ON EMBARQVE.

ToveEVR DES HUMALNS:

- PAVL LE MARTEAV

EQUIPE DIVNE TORCHE

- LEOWN LE TROMBLON
- MARTIN LE BOVCLIER
- LOVISE LA ROVBLARDE

EQUIPEE D'uN SAVON DE MARSEILLE

A PREVOIR :

- 3 plows SAC

- PloW DE COLERE

Mals ! Mals C'esT A novs¢a ! | -
\.LL- J

TOVEUR DES MONSTRES:
- COMMENCE AVEC % PIONS MENACE

ok
- REX ET “CKZ LES MOLGS’ES‘g

- Nos 2'aMIS LES TROGLODYTES
- JO6 LE MASQVE

CONDITIONS DE VICTOIRE

LES HUMAINS GAGNENT S'IL PARVIENNENT A
FAIRE SORTIR AV MOINS 2 SACS.

Sl LES HUMAINS NE PARVIENNENT A FAIRE
SORTIR QU'WN SAC, C'EST UNE EGALITE.

TOUT AVTRE RESULTAT EST UNE VICTOIRE DES
MONSTRES.
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Scénnrio 10

MISE EN PLACE DES
TUNNELS

- LA TVILE bV TOMBEAV (80) ET bE
COVLOIR (36 A 38) NE SONT PAS VTILISEES
POUR LA PARTIE ET EST RANGEE DANS LA
BOITE.

- RETIREZ DV PAQUET A LES TVILES DE
SORTIE (23), bv PENTACLE (26), allst AVE
DE CACHE (19 A 22). MeTTEZ-LES DE COTE.

— CONSTITVEZ UNE PREMIERE PILE € FACE
CACHEE EN MELANGEANT LA TVILE DE SORTIE
(23) AVEC VNE TVILE PIOCHEE AV HASARD
PARMI LES TVILES RESTANTES.

- CONSTITVEZ UNE DEUXIEME PILE D FACE
CACHEE EN MELANGEANT UNE TUILE DE
CACHE, PIOCHEE AV HASARD PARMI LES
QUATRE DISPONIBLES, AVEC 2 TVILES PIOCHEES
AV HASARD PARMI LES TUILES RESTANTES.

- CONSTITVEZ UNE TROISIEME PILE E FACE
CACHEE EN MELANGEANT 2 TVILES DE CACHE,
PIOCHEES AV HASARD PARMI LES B RESTANTES,
AVEC 3 TUILES PIOCHEES AV HASARD PARMI
LES TVILES RESTANTES. PLACEZ CETTE PILE E
SUR L'ENSEMBLE DES DEVX PILES € ET D. Vovs
OBTENEZ VNE PILE E DE )0 TVILES AVEC LA
TUILE DE SORTIE (27) PARMI LES DEVX
DERNIERES.

- LA TVILE DV PENTACLE (26) st PLACEE
AV MILIEV DE LA TABLE ET LES HUMAINS SONT
POSES DESSVS.

- TOUTES LES TVILES NON VTILISEES SONT
RANGEES DANS LA BOITE.
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Scénnrio 10

REGLES SPECIALES

PORTER LES RELIQVES

A CHAQUE FOIS QU'WNE TVILE DE CACHE EST
REVELEE, wn PlON SAC Yy EST PLACE IL
CONTIENT VN DES TRESORS TANT CONVOITES.
LHUMAIN QUI A EFFECTVE L'EXPLORATION
PEVUT  CHOISIR DE LE  RAMASSER
IMMEDIATEMENT.

LORS D'UN PROCHAIN TOVR, VN HUMAIN PEVT
RAMASSER OV DEPOSER UN PION SAC AV SOL
AV DEBUT DE SON ACTIVATION.

LEon, MarTin 6V LOVISE NE PEUVENT PORTER
QU'UN SEUL PION SAC ; PAUL PEVT EN PORTER
DEVX.

St Léow PORTE UN SAC, IL PERD LE TALENT
ATTAQVE A DISTANCE

POIDS MORT

UN COMBATTANT AVEC UN PION SAC A UNE
VALEVR DE MAXIMALE DE ).

SEUL LE TALENT BENEDICTION PERMET
EVENTVELLEMENT DE DEPASSER CE MAXIMUM.
UN COMBATTANT QUI POSSEDE UN DE 2
OV PLUS NE PEUT PLUS SE DEPLACER SIIL
RAMASSE UN PION SAC APRES S'ETRE DEPLACE
D'UNE TVILE.

o’

EPAVLES LARGES

LORSAV'IL PORTE VN PION SAC, PAVL GAGNE
+l '/ . LE JOVEUR HUMAIN PLACE VN PION DE
COLERE svr LA FICHE DE CE COMBATTANT
TANT QU'IL PORTE VN PION SAC. DE PLUS, IL
N'EST PAS AFFECTE PAR LA REGLE SPECIALE
POIDS MORT.

CEPENDANT, SI PAUL PORTE 2 PIONS SAC, IL
PERD L'EFFET DE LA TORCHE. IL CONSERVE
TOVTEFOIS SON BONVS DE +)
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ANTI-DEMI-TOVR

LORS DE L'EXPLORATION DE LA DERNIERE ISSVE
NON EXPLOREE PRESENTE SUR LE PLATEAV, SI
C'EST UNE TVILE AVEC UNE SEVLE ISSVE Qul
EST REVELEE, ELLE EST DEFAVSSEE ET
REMPLACEE PAR LA TVILE SVIVANTE DE LA
PILE. SI LA TVILE DEFAVSSEE EST VNE CACHE,
LE TRESOR  AQVELLE  RECELE  ENTRE
AUTOMATIQUEMENT EN  POSSESSION DV
COMBATTANT QUI A EXPLORE. CEPENDANT, St CE
COMBATTANT N'EST PAS PAVL ET QV'IL PORTE
DETA N SAC, LE NOWVEAV SAC EST POSE AV
SOL SUR LA TVILE EXPLOREE.

VN DERNIER EFFORT

VN HUMAIN QUI PORTE UN OV PLUSIEVRS SACS
ET QUI SE TROUVE SUR LA TVILE DE SORTIE
(23) voiT pépPenser ) POUR QUITTER LE
PLATEAV DE TEV AVEC SES PRECIEUX TRESORS.
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