Scénnrio 9

PILLAGE!

D'AP&%S PILLAGE
VN SCENARIO DE
PHILIPPE MASSON

ON A Tgouvé UNE CARTE AV LES HUMAINS SONT VENUS POUR
mégog ! Bow.. Cesr més‘ MAL VOLER LE TRESOR DE 6ASPARD !
" pesswé.. er v A Eear IL W'EN A PLUS VRAIMENT BESOIN
« ATTENTION AV EANTAME » AV DEPUIS QUE C'EST FANTOME, MAIS \\ J
DOS MALS... QUI EST AVEC MOI? C'EST PAS UNE RAISON POUR LES -\ Talle’
LAISSER FAIRE. e
TovEUR DES HUMAINS: TOVEUR DES MONSTRES:

. - COMMENCE AVEC b PIONS MENACE
— LEON LE TROMBLON

— VINCENT LE cOUREVR — REX ET ROCKY, LES MOLOSSES @—@

- :Wm” LE BouCLIER - NoOS ZIAMIS LES TROGLODYTES
= CLAUDE LA BARBARE - OASPARD LE FANTOME

- LOVISE LA ROVBLARDE

CONDITIONS DE VICTOIRE

A PREVOIR : LES HUMAINS GAGNENT LA PARTIE SIL

PARVIENNENT A FAIRE SORTIR 2 COMBATTANTS
QUI PORTENT VN SAC.

SI LES HUMAINS PARVIENNENT A FAIRE SORTIR )
COMBATTANT QUI PORTE VN SAC, C'EST WNE

- 3 plows sAC

EoALITE.
TOUT AVTRE RESULTAT EST UNE VICTOIRE DES
MONSTRES.
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Scénnrio 9

MISE EN PLACE DES
TUNNELS

- LES TVILES DE CACHE (20 + 2)) WE SonT
PAS VTILISEES POVR LA PARTIE ET SONT
RANGEES DANS LA BOITE.

- RETIREZ DV PAQVET A LES TVILES DE
SORTIE (2?), bv TOMBEAV (80), bE
CAVERNE (25), b'’ALARME (8) alNst QVE LeS
TUILES DE CACHE (19 + 22) ET METTEZ-LES
DE ¢ATE.

- CONSTITVEZ VNE PREMIERE PILE B FACE
CACHEE EN MELANGEANT VNE TUILE PIOCHEE
AV HASARD PARMI LES TUILES RESTANTES AVEC
LA TVILE bv TOMBEAV (80).

- CONSTITVEZ UNE DEVXIEME PILE € FACE
CACHEE EN MELANGEANT 8 TUILES PIOCHEES
AV HASARD PARMI LES TUILES RESTANTES AVEC
LA TVILE DE CAVERNE (2%) €T LA TVILE DE
CACHE (22). PoseZ La PILE € SUR LA PILE B
POUR FORMER LA PILE D,

- CONSTITVEZ UNE TROISIEME PILE D FACE
CACHEE EN MELANGEANT 2 TUILES PIOCHEES
AV HASARD AVEC LA TUILE D'ALARME (8) er
LA TVILE DE CACHE (19).

- EMPILEZ LES PILE D SWR LA PILE C ET SWR
LA PILE B. VOUS OBTENEZ VNE PILE E DE )
TVILES AVEC LA TVILE bV TOMBEAV (80)
PARMI LES DEUX DERNIERES.

- LA TVILE DE SORTIE (23) ST PLACEE AV
CENTRE DE LA TABLE ET LES HUMAINS SONT
POSES DESSVS.

- TOUTES LES TVILES NON VTILISEES SONT
RANGEES DANS LA BOITE.

- RETIREZ DV PAQUET DE CARTES
D'EQUIPEMENT LES DEUX CARTES D’ ENDIVE eT
CELLE DV SCEPTRE DE COMMANDEMENT.
MELANGEZ LES CARTES RESTANTES POUR
CONSTITVER LA  PIOCHE DE  CARTE
D'EQUIPEMENT.
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Scénnrio 9

DEBUT DE PARTIE

REGLES SPECIALES

DawNSs LE sac (AcTION)

VN HUMAIN AUl SE TROUVE SUR LA TVILE bV
TOMBEAV (80) PEUT SE REMPLIR UN SAC
AVEC DES TRESORS AQUI TRAINENT VN PEV
PARTOVUT SUR LA TUILE. LE TOVEUR HUMAIN
PLACE VN PION SAC SUR LE SOCLE DE CE
COMBATTANT. UN PION SAC WN'EST PAS
TRANSMISSIBLE. S| UN COMBATTANT AVEC UN
SAC EST MIS KO, CE PION EST RETIRE DV JEV.

gA NE SE REFVSE PAS

LORSQV'VN COMBATTANT EXPLORE UNE TVILE
DE CACHE, LE TOVEUR HUMAIN PEVT PIOCHER
2 CARTES D'EQUIPEMENT.

IL EN CHOISIT WNE QVIL  AFFECTE
IMMEDIATEMENT A CE COMBATTANT PVIS
DEFAVSSE LA SECONDE. UN MEME COMBATTANT
NE PEVUT PAS ETRE EQUIPE DE DEUX CARTES
D'EQUIPEMENT IDENTIQVES.

ON Y EST PRESAQVE

UN HUMAIN PORTEVR D'UN PION SAC SUR LA
TUILE DE SORTIE (23) PEVT LA QUITTER
GRATVITEMENT AV DEBUT OV A LA FIN DE SON
ACTIVATION ET EST RETIRE DV JEV.
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ANTI-DEMI-TOVR

LORS DE L'EXPLORATION DE LA DERNIERE ISSVE
NON EXPLOREE PRESENTE SUR LE PLATEAV, S
C'EST UNE TVILE AVEC UNE SEVLE ISSVE, AVTRE
QUVE LA TVILE bv TOMBEAV (80), avt esT
REVELEE, ELLE EST DEFAVSSEE ET REMPLACEE
PAR LA TVILE SVIVANTE DE LA PILE.

L'ANTRE DV FANTBME

OASPARD NE PEVT ENTRER EN JEV QUE SUR LA
TUILE bV TOMBEAV (80) ET EN IGNORANT
LES RESTRICTIONS DE TUILE LIBRE ET TVILE
AVEC ISSVE. OGASPARD NE PEUT ENTRER EN TEV
QUE DE CETTE MANIERE.

LIEN AVEC LA TOMBE

A LA FIN DV TOUR DV TJOVEUR DES MONSTRES,
S GASPARD NE SE TROUVE PAS SUR LA TVILE
bV TOMBEAV (80), IL SVBIT VNE TOVCHE
POVR CHAQUE TUILE QUI LE SEPARE DE LA
TVILE bE TOMBEAV (30).
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