
1 

On va mettre du savon un peu 

partout dans le repaire de 

leur chef, il n'aura d'autre 

choix que de se montrer et on 

pourra s'occuper de lui... Faut 

juste faire attention ; ce 

savon semble très urticant... 

On va se glisser dans leur dos 

et les attaquer lorsqu'ils s'y 

attendent le moins. Le patron 

est sur le coup et ça va pas 

être beau à voir. 

Joueur des Humains: Joueur des monstres: 

- Commence avec 6 pions MENACE 

 
- Tom le furieux 

  équipé d'une ENDIVE 

- Léon le tromblon 

- Vincent le coureur 

  équipé d'un SAVON DE MARSEILLE 

- Martin le bouclier 

- Claude, la barbare 

  

- Rex et Rocky, les molosses 

- Nos z'amis les troglodytes 

- Kristofer le taulier 

Conditions de victoire 

Les humains gagnent la partie s’il 

parviennent à mettre KO Kristofer. 

Tout autre résultat est une victoire des 

monstres. 

 

Quoi qu’il en soit, c’est Kristofer qui 

gagne la partie, parce qu'il a tout prévu. 

Scénario 8 

A prévoir : 

 

- 3 Pions SCEAU SAVONNEUX 

D'après Les Racines du mal 

un scénario de  

Philippe Masson 

Combattre le mal par le mal 

Revu par FranHoiss 



Mise en place des 

tunnels 
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Scénario 8 

- Les tuiles de BRUME (4 et 5) et de 

COULOIR (9 à 11) ne sont pas utilisées 

pour la partie et sont rangées dans la 

boîte. 

- Retirez du paquet A les tuiles de FOSSE 

CARNASSIÈRE (18), du PUITS (23), du 

PENTACLE (26) et de SORTIE (27) et 

mettez-les de côté. 

- Constituez une première pile B face 

cachée en mélangeant 5 tuiles piochées 

au hasard parmi les tuiles restantes avec 

la tuile du PUITS (23). 

- Constituez une seconde pile C face 

cachée en mélangeant 5 tuiles piochées 

au hasard parmi les tuiles restantes avec 

la tuile de FOSSE CARNASSIÈRE (18). 

- Placez la pile C sur la B. Placez la 

tuile du PENTACLE (26) en dessous. Vous 

obtenez une pile D de 13 tuiles avec la 

tuile du PENTACLE (26) en dernière 

position. 

- La tuile de SORTIE (27) est placée au 

milieu de la table et les humains sont 

posés dessus. 

- Toutes les tuiles non utilisées sont 

rangées dans la boîte. 

Début de partie 

5 tuiles 

+ = 

5 tuiles 

+ = 

+ 

+ 

= 
B / C / 26 
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Scénario 8 

Poser du savon (action) 

Lorsqu'un humain est sur la tuile de 

FOSSE CARNASSIÈRE (18) ou de PUITS 

(23), il peut faire l'action POSER DU 

SAVON. 

Sur la tuile du PENTACLE (26), seul Tom 

le furieux peut le faire. 

Un humain ne peut pas POSER DU SAVON 

sur une tuile où il y a déjà un pion de 

SCEAU SAVONNEUX. 

Si un humain fait l'action POSER DU 

SAVON, le joueur humain place un pion de 

SCEAU SAVONNEUX sur sa tuile puis, 

place deux pions de DÉGÂT dans 

l’emplacement des lignes d’activation de 

son choix de ce combattant. 

Le talent RÉSISTANT ne peut pas être 

utilisé lors d’une action poser du savon. 

Fichu dosage... On ne peut pas le toucher 

sans se brûler... 

 

Invoquer le patron 

Pour invoquer Kristofer, les humains 

doivent avoir poser les 3 pions SCEAU 

SAVONNEUX sur les trois tuiles suivantes 

: FOSSE CARNASSIÈRE (18), PUITS 

Enflammé (23) et PENTACLE (26). 

Kristofer entre alors en jeu sur la tuile 

du PENTACLE (26). 

Si le taulier ne peut pas entrer en jeu 

sur la tuile du PENTACLE (26) à cause de 

l'indice de saturation, le joueur des 

monstres choisit et sacrifie un de ses 

monstres présents sur la tuile pour faire 

de la place au démon. 

 

Plot twist 

Si Tom le furieux est tué, Kristofer entre 

en jeu immédiatement sur la tuile où se 

trouvait Tom. 

Si Kristofer ne peut pas entrer en jeu à 

cause de l'indice de saturation, on fait de 

la place comme indiqué un peu plus haut.  

 

Kristofer le taulier ne peut entrer en 

jeu que d'une de ces deux manières. 

Règles spéciales 

Animal de compagnie 

Les monstres sont immunisés aux effets de 

la tuile de FOSSE CARNASSIÈRE (18). 
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Scénario 8 


