Scénario §

COMBATTRE LE MAL PAR LE MAL

D'aPrES Lss’mwss DV MAL
VN SCENARIO DE
PHILIPPE MASSON

ON VA METTRE DV SAVON VN PEV
PARTOUT DANS LE REPAIRE DE
LEVR CHEF, IL W'AVRA D'AVTRE
CHOIX QUE DE SE MONTRER ET ON
POURRA S'OCCUPER DE LUL.. FAVT
JUSTE FAIRE ATTENTION ; CE
SAVON SEMBLE TRES VRTICANT..

TOvEVR DES HUMALINS:

- To6M LE ARIEVX
EQUIPE D'VNE ENDIVE
- LEON LE TROMBLON
— VINCENT LE COVREVR
EQUIPE DIUN SAVON DE MARSEILLE
- MARTIN LE BOVCLIER
- CLAVDE, LA BARBARE Endive

A PREVOIR :

- 3 Plons SCEAV SAVONNEVX

Claustrophobia 442 A

ON VA SE GLISSER DANS LEVR DOS
ET LES ATTAQUER LORSQV'ILS Sy
ATTENDENT LE MOINS. LE PATRON
EST SUR LE COUP ET ¢A VA PAS
ETRE BEAV A VOIR.

TOVEVR DES MONSTRES:
- COMMENCE AVEC b PIONS MENACE

- REX ET ROCKY, LES MOLOSSES @@

- Nos 2'aMIS LES TROGLODYTES
- KRISTOFER LE TAVLIER

CONDITIONS DE VICTOIRE

LES HUMAINS GAGNENT LA PARTIE S'IL
PARVIENNENT A METTRE KO KRISTOFER.

TOUT AUTRE RESULTAT EST UNE VICTOIRE DES
MONSTRES.

QUOl QV'IL EN SOIT, CEST KRISTOFER QI
P4
GAGNE LA PARTIE, PARCE QV'IL A TOVT PREWV.
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MISE EN PLACE DES
TUNNELS

- LES TVILES DE BRUME (¢ eT S) er be
COVLOIR (9 A )) WE SONT PAS VTILISEES
POUR LA PARTIE ET SONT RANGEES DANS LA
BOITE.

- RETIREZ DV PAQUET A LES TVILES DE FOSSE
CARNASSIERE (18), bv PVITS (23), bv
PENTACLE (26) er pe SORTIE (2%) =T
METTEZ-LES DE COTE.

- CONSTITVEZ VNE PREMIERE PILE B FACE
CACHEE EN MELANGEANT § TUILES PIOCHEES
AV HASARD PARMI LES TVILES RESTANTES AVEC
LA TVILE bV PVITS (23).

- CONSTITVEZ VNE SECONDE PILE € FACE
CACHEE EN MELANGEANT § TUILES PIOCHEES
AV HASARD PARMI LES TUILES RESTANTES AVEC
LA TVILE DE FOSSE CARNASSIERE (18).

- PLACEZ LA PILE € SWR LA B. PLACEZ LA
TUILE DV PENTACLE (26) en bESSovs. Vovs
OBTENEZ UNE PILE D DE I8 TVILES AVEC LA
TVILE DV PENTACLE (26) EN DERMNIERE
POSITION.

- LA TVILE DE SORTIE (23) esT PLACEE AV
MILIEV DE LA TABLE ET LES HUMAINS SONT
POSES DESSVS.

- TOUTES LES TVILES NON VTILISEES SONT
RANGEES DANS LA BOITE.

S TVILES =l
2S¢ I
s rviLes B2 - H

i T

DEBUT DE PARTIE

7] Claustraplabia 4442 7
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REGLES SPECIALES

POSER DV SAVON (ACTION)

LorSAV'VUN HUMAIN_ EST SUR LA TUILE DE
FOSSE CARNASSIERE (18) ov DE PVITS
(23), 1L PeEVT FalRE L'acTion POSER DV
SAVON,

SUR LA TVILE bv PENTACLE (26), sevL Tom
LE FURIEVX PEVT LE FAIRE.

UN HUMAIN NE PEUT PAS POSER DV SAVON
SUR UNE TUILE OV IL ¥ A DETA UN PION DE
SCEAV SAVONNEVX.

S UN HUMAIN FAIT L'acTion POSER DV
SAVOMN, LE TOVEVR HUMAIN PLACE VN PION DE
SCEAV SAVONNEUX sue sa ’TU‘!LE PUIS,
PLACE DEUX PIONS DE DEGAT DaNS
L'EMPLACEMENT DES LIGNES D'ACTIVATION DE
SON CHOIX DE CE COMBATTANT.

LE TALENT RESISTANT WE PEVT PAS ETRE
VTILISE LORS D'VNE ACTION POSER DV SAVON.
FICHV DOSAGE... ON NE PEVT PAS LE TOVCHER
SANS SE BRULER...

TNVOAQVER LE PATRON

POUR INVOAVER KRISTOFER, LES HUMAINS
DOIVENT AVOIR POSER LES 3 PIONS SCEAV
SAVONNEUX SUR LES TROIS TUILES SVIVANTES
: FOSSE CARNASSIERE (18), #PVITS
EnFLAMME (28) ET  PENTACLE (26).
KRISTOFER ENTRE ALORS EN JEV SUR LA TVILE
DV PENTACLE (26).

S| LE TAVLIER NE PEUT PAS ENTRER EN TEV
SUR LA TVILE bV PENTACLE (26) A cAVSE DE
LUNDICE DE SATURATION, LE JOVEUR DES
MONSTRES CHOISIT ET SACRIFIE UN DE SES
MONSTRES PRESENTS SUR LA TVILE POVR FAIRE
DE LA PLACE AV DEMOWN.

PLOT TWIST

S TOM LE FURIEVUX EST TVE, KRISTOFER ENTRE
EN TEV IMMEDIATEMENT SUR LA TUILE OV SE
TROWVAIT TOM.

S| KRISTOFER NE PEUT PAS ENTRER EN TEV A
CAVSE DE LINDICE DE SATURATION, ON FAIT DE
LA PLACE COMME INDIQUE UN PEV PLUS HAVT.

KRISTOFER LE TAVLIER NE PEVT ENTRER EN
TJEV QVE D'UNE DE CES DEUX MANIERES.

C(aurtrnpinobia At

ANIMAL DE COMPAGNIE
LES MONSTRES SONT IMMUNISES AUX EFFETS DE
LA TVILE DE FOSSE CARNASSIERE (18).
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