Scénnrio ?

LE SORT DE RICHARD

D'Amé:: LE RITVEL
VN SCENARIO DE

Croc
€A VA PRENDRE UN PEV DE TEMPS Ho wow ! PAs DE LUMIERE DANS
A RICHARD POUR LANCER SON SORT NOS TUNNELS ! EMPECHEZ LE P'TIT
DE LUMIERE NIVEAV XLIT (W Que FRERE DE LIRE SON LIVRE !
LUl MEME N'EST QUE WNIVEAV I), <. ET PRENEZ GARDE DE NE PAS 4
MAIS QUAND CE SERA LANCE ¢A GLISSER. \\1__ 2
DEVRAIT FAIRE LE MENAGE COMME dh
IL FAVT.
TOVEVR DES HUMAINS: TOVEVR DES MONSTRES:
. - COMMENCE AVEC 't PIONS MENACE
- LEON LE TROMBLON C/;
\Z
— VINCENT LE COVREVR - NOS Z'AMIS LES TROGLODYTES |\ 2
- SERGE LA BRUTE

- RUPPERT LE CONCIERGE

- MARTIN LE BOVCLIER

A PREVOIR : ¢ © 5
- PION ET PISTE v A CONDITIONS DE VICTOIRE
COMPTE-TOVR { €

LES HUMAINS GAGNENT LA PARTIE SI RICHARD
A PV LANCER SON SORT DE LUMIERE.

LES MONSTRES OBGNENT LA PARTIE S'IL
PARVIENNENT A DETRVIRE LE LIVRE DE RICHARD.

¥ Plows COLERE
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MISE EN PLACE DES
TUNNELS

- RICHARD EST PLACE SweR LA TVILE DV - PLAN DV TEV
PENTACLE (26) MAIS N'EST VTILISE QUE POVR
RAPPELER AV TOVEUR DES MONSTRES LE BUT

DE SON ATTAQUE. IL NE PARTICIPE EN AVCUN 12 |vs =
¢As AV Jev. IL N'EST PAS CONSIDERE COMME
VN COMBATTANT. v2 |26 e
- LE JOVEVR HUMAIN PLACE LES HUMAINS
SUR LA OV LES TVILES DE SON CHOIX. . vs v |39
- PLACEZ VN PION DE SCEAV SAVONNEUX A

CHAQUE ISSVE INDIQUEE SUR LE PLAN (S AV
TOTAL).

- TOUTES LES TVILES NON VTILISEES SONT
RANGEES DANS LA BOITE.

- RETIREZ LES DEUX CARTES DE TROGLODYTE
CORIACE bv DES  CARTES
D'EVENEMENT.
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REGLES SPECIALES
Liev ¢cLos

AUCUNE EXPLORATION N'EST POSSIBLE DURANT
CE ScEnario.

LE JOUEVR DES MONSTRES NE PEVUT PAS
VTILISER LE POWVOIR CHARGE SOVRNOISE
DE LA PLANCHE DE LA DESTINEE.

LANCER LE SORT

LE PION COMPTE-TOVR EST VTILISE POVR
CALCULER LE TEMPS AQUE PASSE RICHARD A
LANCER SON SORT. Av DEBUT DE PARTIE, LE
TOVEVR HUMAIN LE PLACE SUR LA CASE ) DE
LA PISTE COMPTE-TOVR. A LA FIN DE
CHAQUE TOUR DV JOVEVR HUMAIN, A
L'EXCEPTION DV PREMIER, IL DEPLACE LE PION
D'WNE ¢CASE. LORSAVE LE PION COMPTE-
TOVR ARRIVE SWR LA CASE 10, RICHARD REVSSI
A LANCER SON SORTILEGE ET LE TOVEWR
HUMAIN GAGNE LA PARTIE.

DETRVIRE LE LIVRE

DES QU'UN TROGLODYTE ENTRE SUR LA TVILE
DV PENTACLE (26), IL EST IMMEDIATEMENT
RETIRE DV PLATEAV, LA PROPRETE DV LIEV LE
METTANT KO SUR LE COVP.

LE JOVEUR DES MONSTRES RECUPERE ET
CONSERVE LE PION DE SCEAV SAVOMNNEVUX
CORRESPONDANT A L'ISSVE PAR LAQUELLE LE
TROGLODYTE EST ENTRE (SI CELVI-CI EST
ENCORE SUR LE PLATEAV).

ENSVITE, IL LANCE VN DE DE COMBAT.

CHAQVE PION DE SCEAV SAVONNEVUX EN sA
POSSESSION LUl PERMET D'ATOVTER UN BONVS
DE 2 A SON JET.

SI LE RESULTAT EST SUPERIEVR OV EoaL A 10,
LE LIVRE DE RICHARD EST DETRVIT ET LE
TJOVEVR DES MONSTRES GAGNE LA PARTIE.

LA PROPRETE SURNATURELLE DV SANCTUAIRE
DE RICHARD FAIT QUE LES AVTRES MONSTRES
NE PEUVENT TOUT SIMPLEMENT PAS PENETRER
SUR LA TVILE bV PENTACLE (26).
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ENERGIE DV DESESPOIR

DES QUE LE JOUEUR DES MONSTRES RECOIT
SON DEUVXIEME PION DE SCEAV SAVONNEVX,
TOUS LES HUMAINS GAGNENT LE TALENT
IMPOSANT TUSAV'A LA FIN DE LA PARTIE. LE
TJOVEVR HUMAIN PLACE DONC UN PION DE
TALENT IMPOSANT SUR LES FICHES DE
VINCENT ET LEON.

DES QUE LE JOUEUR DES MONSTRES RECOIT
SON TROISIEME PION DE SCEAV SAVONNEVX,
TOUS LES HUMAINS GAGNENT +) EN ATTAQUE
JUSQU'A LA FIN DE LA PARTIE. LE_ TOVEWR
HUMAIN PLACE VN PloN DE COLERE sue
CHACUNE DE SES FICHES DE COMBATTANT.
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