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Ca va prendre un peu de temps 

à Richard pour lancer son sort 

de lumière niveau XLII (vu que 

lui même n'est que niveau I), 

mais quand ce sera lancé ça 

devrait faire le ménage comme 

il faut. 

Ho non ! Pas de lumière dans 

nos tunnels ! Empêchez le p'tit 

frère de lire son livre ! 

… et prenez garde de ne pas 

glisser. 

Joueur des Humains: Joueur des monstres: 

- Commence avec 4 pions MENACE 

 
- Léon le tromblon 

- Vincent le coureur 

- Serge la brute 

- Martin le bouclier 

- Nos z'amis les troglodytes 

- Ruppert le concierge 

Conditions de victoire 

Les humains gagnent la partie si Richard 

a pu lancer son sort de lumière. 

Les monstres gagnent la partie s’il 

parviennent à détruire le livre de Richard. 

Scénario 7 

A prévoir : 

- Pion et piste 

 COMPTE-TOUR  

 

- 4 Pions COLèRE 

  

- 2 Pions IMPOSANT 

 

- 3 Pions SCEAU SAVONNEUX 

 

- Pion Richard le p'tit frère 

D'après Le rituel 

un scénario de  

Croc 

Le Sort de Richard 

Revu par FranHoiss 



Mise en place des 

tunnels 
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Scénario 7 

- Richard est placé sur la tuile du 

PENTACLE (26) mais n’est utilisé que pour 

rappeler au joueur des monstres le but 

de son attaque. Il ne participe en aucun 

cas au jeu. Il n’est pas considéré comme 

un combattant. 

- Le joueur humain place les humains 

sur la ou les tuiles de son choix. 

- Placez un pion de SCEAU SAVONNEUX à 

chaque issue indiquée sur le plan (3 au 

total). 

- Toutes les tuiles non utilisées sont 

rangées dans la boîte. 

- Retirez les deux cartes de TROGLODYTE 

CORIACE du paquet des cartes 

d'événement. 

- Plan du jeu 

12 45 36 

42 26 10 

43 46 39 
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Scénario 7 

Lieu clos 

Aucune exploration n’est possible durant 

ce scénario. 

Le joueur des monstres ne peut pas 

utiliser le pouvoir CHARGE SOURNOISE 

de la planche de la destinée. 

 

Lancer le sort 

Le pion COMPTE-TOUR est utilisé pour 

calculer le temps que passe Richard à 

lancer son sort. Au début de partie, le 

joueur humain le place sur la case 1 de 

la PISTE COMPTE-TOUR. À la fin de 

chaque tour du joueur humain, à 

l’exception du premier, il déplace le pion 

d’une case. Lorsque le pion COMPTE-

TOUR arrive sur la case 10, Richard réussi 

à lancer son sortilège et le joueur 

humain gagne la partie. 

 

Détruire le livre 

Dès qu’un troglodyte entre sur la tuile 

du PENTACLE (26), il est immédiatement 

retiré du plateau, la propreté du lieu le 

mettant KO sur le coup. 

le joueur des monstres récupère et 

conserve le pion de SCEAU SAVONNEUX 

correspondant à l’issue par laquelle le 

troglodyte est entré (si celui-ci est 

encore sur le plateau). 

Ensuite, il lance un dé de combat. 

Chaque pion de SCEAU SAVONNEUX en sa 

possession lui permet d’ajouter un bonus 

de 2 à son jet. 

Si le résultat est supérieur ou égal à 10, 

le livre de Richard est détruit et le 

joueur des monstres gagne la partie. 

La propreté surnaturelle du sanctuaire 

de Richard fait que les autres monstres 

ne peuvent tout simplement pas pénétrer 

sur la tuile du PENTACLE (26).  

Règles spéciales 

Energie du désespoir 

Dès que le joueur des monstres reçoit 

son deuxième pion de SCEAU SAVONNEUX, 

tous les humains gagnent le talent 

IMPOSANT jusqu’à la fin de la partie. Le 

joueur humain place donc un pion de 

talent IMPOSANT sur les fiches de 

Vincent et Léon. 

Dès que le joueur des monstres reçoit 

son troisième pion de SCEAU SAVONNEUX, 

tous les humains gagnent +1 en Attaque 

jusqu’à la fin de la partie. Le joueur 

humain place un pion de COLÈRE sur 

chacune de ses fiches de combattant. 
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Scénario 7 


