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BOUCHER LES TROVS

D'aPrES Pug’msz PAR LE FEV
VN SCENARIO DE

croc
‘ IL EST DE NOTORIETE PUBLIQUE IL va FALLOIR DE NWOUVEAV
QUE LES MONSTRES NAISSENT DANS REPOVSSER  CES  ENVAHISSEURS.
N o5 reous QV'IL ¥ A DANS LE SOL. QUIEST CE QUILs owT cES
\WPW  ALORS IL SUFFIT DE LES BOUCHER HUMALNS A VENIR CHEZ NOVS ET | 2
ET LE PROBLEME SERA REGLE. BOUCHER NOS TROVS ? \\k" ’
R
TOVEWR DES HUMAINS: TOVEUR DES MONSTRES:

- COMMENCE AVEC b PIONS MENACE
— MARCELINE LINNSPIRANTE

- LEow Le TROMBLON - Nos 2'aMIS LES TROGLODYTES @@
- SERGE LA BRVTE

— MARIE-THERESE LA NOUNOV
— RUPPERT LE CONCIERGE

- MARTIN LE BOVCLIER

CONDITIONS DE VICTOIRE

A PREVOIR : , ,
- 3 Plowns EFFET-DECLENCHE

LES HUMAINS OGAGNENT S'IL PARVIENNENT A
BOUCHER LES 3 oROS TROUS (VOIR LA REGLE
SPECIALE LES 6ROS TROVS) ET QU'UN DE LEWRS
COMBATTANTS SE TROUVE SUR LA TVILE DE

SORTIE (23).
TOUT AVTRE RESULTAT EST UNE VICTOIRE DES
MONSTRES.
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MISE EN PLACE DES
TUNNELS

- RETIREZ DV PAAQVET LES TVILES DE CACHE
(2)), be SORTIE (23), be COVLOIR (Y6 A
¥8) T DE PENTACLE (26) ET METTEZ-LES DE
¢ATE.

- CONSTITVEZ VNE PILE B FACE CACHEE EN
MELANGEANT LES 8 TVILES SVIVANTES :

La TVILE D'ALARME (8)

LA TVILE DE FONTAINE (13)

LES TVILES DE CACHE (19 + 20)

LA TVILE DE CAVERNE (29%)

LES TVILES DE TANIERE (28 + 29)

LA TVILE DE SANCTVAIRE (395)

- RETIREZ LES TROIS DERNIERES TVILES DE
CETTE PILE B ET MELANGEZ-LES AVEC LA
TUILE DE CACHE (2l). Puls REMETTEZ CES
AQUATRE TVUILES SOUs LA PILE B. Vovs
OBTENEZ UNE PILE D DE 9 TVILES AVEC AV
MOINS UNE TUILE DE CACHE PARMI LES %
DERNIERES.

- MELANGEZ LA TVILE DE SORTIE (23) avec
LA TUILE COVLOIR (M6). Pracez-Les
ENSUITE SOVUS LA PILE D POUR FORMER VNE
PILE E DE ONZE TVILES.

- LA TVILE DV PENTACLE (26) st PLACEE
AV MILIEV DE LA TABLE ET LES HUMAINS SONT
POSES DESSVS.

— GARDEZ A PORTEE DE MAIN DEVX TUILES DE
COVLOIR (47 T 8).

- TOVTES LES AVTRES TVILES ENCORE DE COTE
NE SERONT PAS UTILISEES POUR CE SCENARIO.

D/23+'te

DEBUT DE PARTIE
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REGLES SPECIALES
LES 6RrOS TROVS

LES TVILES DE CACHE (19 A 2)) REPRESENTENT
LES oROS TROUS QUI PRODVISENT DES
TROGLODYTES (APPAREMMENT..). ILS DOIVENT
ETRE REBOVCHES. SEULS SERGE 6V MARTIN
PEVVENT LE FAIRE. DES QUE SeErcE (ov
MARTIN) ENTRE SUR WNE TVILE DE CACHE (19
A 2)), LE TROV EST BOVCHE. IL N'A PAS BESOIN
DE TERMINER SON DEPLACEMENT SUR LA TVILE.
PLACEZ UN PION D'EFFET-DECLEMNCHE suve
LA TVILE.

LE LOCAL DV CONCIERGE

LORSAVE LA DEUXIEME TVILE DE CACHE EST
PLACEE EN JEV, LE TJOVEVR DES MONSTRES Y
POSE LE CONCIERGE. RVPPERT NE PEVT ENTRER
EN JEV QUE DE CETTE MANIERE.

CuL-DE-SAC

S| LE PLATEAV DE TEV N'A PLUS AUCUNE
SORTIE NON EXPLOREE ET QUL RESTE DES
TUILES DANS LA PILE, REPLACEZ LA TUILE QUI
VIENT D'ETRE PIOCHEE EN DESSOVS DE LA PILE
ET VTILISEZ A LA PLACE UNE DES TVILES DE
COVLOIR (47 ET 48) oARDEES DE CATE AV
DEBUT DE LA PARTIE.
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