Scénario

LE BosS

D'aPRES erppse A LA TETE
VN SCENARIO DE

Croc
ON A TROUE LE CHEF bDES ILs VEVLENT S'ATTAQUER AV
MONSTRES. I siaciT DIVNE PATRON? ILS SONT PAS BIEN DANS
CREATURE SINISTRE, POILVE ET LEVR TETE CES HUMALIWNS... TE VAlS
PARTICULIEREMENT DANGEREVSE ; CHERCHER DV POP-CORM. 2
MAIS S ON S'EN DEBARRASSE, SES \\1_" .
COPAINS DEVRAIENT PARTIR AUSSI. -
TOVEVR DES HUMAINS: TOVEUR DES MONSTRES:
- COMMENCE AVEC t PIONS MENACE
- BERTHE LA MANDALE C/;
: \;{::zr‘-:s;?;;sue Tucse - REX ET ROCKY, LES MOLOSSES
EQUIPE DINE TARCHE - Nos 2'AMIS LES TROGLODYTES
= - KRISTOFER LE TAVLIER
- MARTIN LE BOUCLIER T
- 2 ¢ARTES INSTINCT

PIOCHEES AV HASARD

CONDITIONS DE VICTOIRE

A PREVOIR : { % 9 LES HUMAINS GAGNENT LA PARTIE S'IL
- Plon T PISTE & PARVIENNENT A METTRE KO KRISTOFER.
COMPTE-TOVR - PR TOUT AVTRE RESULTAT EST UNE VICTOIRE DES
g ¢ MONSTRES.
- Plon DIRECTION '0)41
(En FAIT, DANS LES DEVUX CAS, ON CONSIDERE

QUE C'EST KRISTOFER QUI A GAGNE PARCE QUE
. P4
TOVUT S'EST PASSE COMME IL AVAIT PREW,)
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Scénario

MISE EN PLACE DES
TUNNELS

RETIREZ DV PAQVET A LES TVILES DV
PENTACLE (26) er pe SORTIE (23) =T
METTEZ-LES DE COTE.

LA TUILE DE SORTIE (23) EST PLACEE AV
MILIEV DE LA TABLE ET LES HUMAINS SONT
POSES DESSVS.

DEBUT DE PARTIE
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Scénario

REGLES SPECIALES

DETECTION DV MAL

AFIN DE TROUVER LEVR PROIE, LES HUMAINS
S'AIDENT D'UN DETECTEUR DE MECHANCETE Qv
DETECTE LE MAL ET LEVR INDIQUE LE CHEMIN
A SVIVRE.

AV DEBUT DE LA PARTIE, LE JOVEVR DES
MONSTRES PLACE LE PION DE DIRECTION A
COTE D'VNE ISSVE NON EXPLOREE DE LA TVILE
DE SORTIE (23). IL PLACE AVSSI LE PION
COMPTE-TOVR svr LA CASE ) DE LA PISTE
COMPTE-TOVR.

LORSAVE L'ISSVE  CORRESPONDANTE  EST
EXPLOREE, LE TOVEVR DES MONSTRES DEPLACE
D'UNE CASE LE PION COMPTE-TOVR T
PLACE LE PION DE DIRECTION A ¢8TE b'wNE
ISSVE NON EXPLOREE DE LA NOUVELLE TVILE
POSEE.

S| CETTE DERNIERE NE POSSEDE AVCUNE ISSUE
NON EXPLOREE, LE TOVEUR DES MONSTRES
PLACE LE PION DE DIRECTION A ¢8TE b'wNE
ISSVE NON EXPLOREE DE LA TVILE LA PLVUS
PROCHE.

LORSAVE LE PION COMPTE-TOVR ARRIVE
SUR LA CASE 8, LA PROCHAINE TVILE N'EST PAS
PIOCHEE AV HASARD MAIS LE TOVEVR DES
MONSTRES PREND LA TUILE bV PENTACLE
(24) ET LA PLACE COMME DERNIERE TVILE.

OARDE RAPPROCHEE

CHAQVE FOIS QU'WNE TVILE EST PLACEE EN TEV
(savF La TVILE bV PENTACLE (26)), Le
TJOVEUR DES MONSTRES PEVT ¥ POSER AVTANT
DE TROGLODYTES QV'IL LE DESIRE EN PAYANT )
MENACE PAR TROGLODYTE (ET EN RESPECTANT
VNIQUEMENT LA RESTRICTION DE SATURATION).

L'ANTRE DV BOSS

LORSAQVE LA TVILE DV PENTACLE (26) st
PLACEE EN JEVU, LE JOVEUR DES MONSTRES ¥
POSE KRITOFER. KRISTOFER NE PEUT ENTRER
EN JEV QUE DE CETTE MANIERE.

AVCUN TROGLODYTE NE PEVT ETRE PLACE SUR
LA TVILE DV PENTACLE (26), LA PRESENCE DE
KRISTOFER ETANT TROP TERRIFIANTE POUR QVE
CES CREATURES L'APPROCHENT D'AVSS! PRES.
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IL EN ARRIVE DE PARTOVT

CHAQUE FOIS QUV'VNE TUILE DE CACHE (19 A
22) EST PLACEE EN TEV, LE TOVEVR DES
MONSTRES Y POSE DEVUX TROGLODYTES
GRATVITEMENT.
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