Scénario 3

EMPOISONNES

D/APRES LES POSSEDES
V4
VN SCENARIO DE
croc
HO NON ! SERGE ET VINCENT SONT BIEN... ON A REVUSSI A FAIRE
DEVENVS FOVUS. ON NE PEVT PAS MANGER  DES  CHAMPIGNONS
LES LAISSER DANS CET ém-,; "w LUMINESCENTS AUX HUMAINS, ON
FAUT LES RETROVVER! LEVR TAPER VA LES PROTEGER POVR QV'ILS >
DESSUS ASSEZ FORT DEVRAIT LEVR PVISSENT DEVENIR DES MONSTRES \“\* :
FAIRE RETROUVER LEURS ESPRITS... COMME NOVs. -~
TE SUPPOSE.
TOVEWR DES HUMAINS: TOVEVR DES MONSTRES:
. - COMMENCE AVEC ¥ PIONS MENACE
— MARCELINE L'INFIRMIERE C/;
’ A\
- Leow Le TROMBLON - REX ET ROCKY, LES MOLOSSES |\ 2

- MARTIN LE BOVRRIN
- 2 CARTES INSTINCT
PIOCHEES AV HASARD

- NOs 2'AMIS LES TROGLODYTES
- SERGE LIWDIGESTION
— VINCENT L'EMPOISONNE

CONDITIONS DE VICTOIRE

A PREVOIR : LES HUMAINS GAGNENT LA PARTIE S'IL
- SERGE LA BRVTE PARVIENNENT A FAIRE RETROUVER LEURS
= VINCENT LE COUREWR ESPRITS A SERGE ET A VINCENT.
TOUT AVTRE RESULTAT EST UNE VICTOIRE DES
MONSTRES.
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Scénario 3

MISE EN PLACE DES
TUNNELS

RETIREZ DE LA PILE LES TVILES DE CACHE
(2) er (22) T LA TVILE bV PENTACLE (26)
ELLE NE SONT PAS UTILISEES POUR CE
Scénario
RETIREZ DV PAQVET A LES TVILES DE SORTIE
(2?) er pe CACHE (19) eT (20) eT mMETTEZ-
LES DE ¢ATE.
CONSTITVEZ UNE PREMIERE PILE B FACE
CACHEE AVEC 3 TUILES PIOCHEES AV HASARD
PARMI LES TVILES RESTANTES.
CONSTITVEZ VUNE DEUXIEME PILE € FACE
CACHEE EN MELANGEANT 2 TUILES PIOCHEES
AV HASARD PARMI LES TUILES RESTANTES ET
LA TVILE DE CACHE (19).
CONSTITVEZ VNE TROISIEME PILE D FACE
CACHEE EN MELANGEANT 2 TUILES PIOCHEES
AV HASARD PARMI LES TUILES RESTANTES ET
LA TVILE PE CACHE (20).
PLACEZ LES TROIS PILES LES UNES SUR LES
AUTRES DANS CET ORDRE : B, PUIS € ET POUR
AINIR D EN DESSOUS. FINALEMENT, VOUS
OBTENEZ UNE PIOCHE E DE 9 TVILES, DONT 2
SONT DES TVILES DE CACHE (19 T 20).
TOVTES LES AVTRES TUILES ENCORE DE COTE
NE SERONT PAS VTILISEES POUR CE SCENARIO.
LA TUILE DE SORTIE (23) EST PLACEE AV
MILIEV DE LA TABLE ET LES HUMAINS SONT
POSES DESSVS.
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Scénario 3

REGLES SPECIALES
MALADES

CHAQUE FOIS QU'VNE TVILE DE CACHE (19 ov
20) EST PLACEE, LE JOVEUR DES MONSTRES ¥
POSE SERGE L'IWDIGESTION OV  VINCENT
LIEMPOISONNE. ILS NE PEVVENT ENTRER EN

TEV QUE DE CETTE MANIERE.

REVEIL DIFFICILE

LORSQVE SERGE LUNDIGESTION OV VINCENT

LIEMPOISONNE EST MIS KO, IL REPREND

CONSCIENCE :

). Le JOVEVR HUMAIN EN  PREND
IMMEDIATEMENT LE CONTROLE ET PREND
LA FICHE DE COMBATTANT
CORRESPONDANTE (VINCENT LE COVREWR
OV SERGE LA BRUTE).

2. IL PLACE LA FIGURINE CORRESPONDANTE
A LUEBNDROIT 6V SE TROWAIT LE
PERSONNAGE MIS KO. SI L'APPARITION DE
CE COMBATTANT VA A L'ENCONTRE DE LA
REGLE DE SATURATION, DEPLACEZ-LE VERS
UNE TVILE ADTACENTE.

8. LE JOVEVR DES MONSTRES PLACE UN PION
DE BLESSURE SUR LA LIGNE D'ACTIVATION
DE SON CHOIX DE LA FICHE DE CE
COMBATTANT.

¥. POUR FINIR, LE TJOVEVR HUMAIN PLACE
VN DE D'ACTIVATION SUR LA FICHE DE CE
COMBATTANT SUR LA FACE DE SON CHOIX
AFIN DE DETERMINER seS
CARACTERISTIQUES TUSAV'A SA PROCHAINE
PHASE DE PREPARATION. CE DERNIER NE
POURRA ETRE TOVE NORMALEMENT AV'A
PARTIR DE SA PROCHAINE PHASE DE
PREPARATION,
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