
1 

Il y a un puits enflammé au 

bout de ces tunnels qui permet 

aux monstres de les envahir. 

Il suffit de l'éteindre et nos 

soucis seront réglés. 

Les humains veulent fermer 

notre puits! Comment on va 

faire pour les barbecues?... 

Joueur des Humains: Joueur des monstres: 

- Commence avec 4 pions MENACE 

 
- Josianne la bagarre 

- Anatole le téméraire 

équipé d'une BOMBE 

- Vincent le coureur 

- Martin le bouclier 

- Rex et Rocky, les molosses 

- Nos z'amis les troglodytes 

- Bob la chose 

A prévoir : 

- Rien ! 

Conditions de victoire 

Les humains gagnent la partie s’il 

parviennent à éteindre le puits enflammé. 

Tout autre résultat est une victoire des 

monstres. 

Scénario 2 

D'après Retenir l'invasion 

un scénario de  

Croc 

Casser l'ascenseur 

Revu par FranHoiss 



Mise en place des 

tunnels 
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Scénario 2 

Retirez de la pile La tuile du PENTACLE 

(26) et du TOMBEAU (30) : elles ne 

seront pas utilisées pour ce scénario 

Retirez du paquet A les tuiles de SORTIE 

(27) et de PUITS (23) et mettez-les de 

côté. 

Constituez une première pile B face 

cachée avec 12 tuiles piochées au hasard 

parmi les tuiles restantes. 

Constituez une seconde pile C face cachée 

en mélangeant 3 tuiles piochées au 

hasard parmi les tuiles restantes avec la 

tuile de PUITS (23). 

Placez la pile B sur la C. Finalement, 

vous obtenez une pioche D de 16 tuiles, la 

tuile de PUITS (23) se trouvant parmi les 

4 dernières. 

La tuile de SORTIE (27) est placée au 

milieu de la table et les humains sont 

posés dessus. 

Début de partie 

12 tuiles 

3 tuiles 

+ = 

+ = B/c 
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Scénario 2 

Un puits ordinaire ou presque 

Dans ce scénario, la tuile de PUITs (23) 

perd sa capacité spéciale 

 

Régler le thermostat 

Un humain non épuisé, qui commence son 

activation sur la tuile de PUITs (23), 

peut éteindre le puits enflammé et mettre 

fin aux soirées côtelettes des monstres. 

  

Règles spéciales 



4 

Scénario 2 


