ScEnario )

PERDVS

\
DIAPRES LES SURVIVANTS
’
VN SCENARIO DE
Croc
ON  VOULAIT CMERCHER  DES ON NE VA PAS LAISSER CES
mésogs' MAIS TE CRrOIS QV'ON HUMAINS VENIR CHEZ NOVS AVEC
EST ALLES UN PEV TROP LOW LEURS BOTTES PLEINES DE BOVE
DANS CES TUNNELS. IL SERAIT PILLER WNOS TVMNNELS ET WNOS \‘ "
TEMPS DE RENTRER.. ON EST PEVT FRIGOS IMPUNEMENT. HORS DE 9 g
ETQE PERDYS, MAIS RIEN N'EST QVESTION DE LES LAISSER PARTIR Mt
PERDV... ENFIN, ON SE COMPREND... SANS LEVR METTRE VNE BONNE
ROVSTE.
TOVEVR DES HUMALINS: TOVEUR DES MONSTRES:
. - COMMENCE AVEC ¥ PIONS MENACE
- RICHARD LE PIIT FRERE O/@\
’
- LEOW LE TROMBLOW — BARBARA LA CHASSEVSE =

— VINCENT LE COVREWVR

- REX ET ROCKY, LES MOLOSSES
—- SERGE LA BRVTE

- Nos 2'AaMIS LES TROGLODYTES

CONDITIONS DE VICTOIRE

-

1>

A pREVOIR { %o % SI AVCUN HUMAIN N'ARRIVE A SORTIR, LES
- Plon ET PISTE > MONSTRES ONT GAGNE.
COMPTE-TOVR - P Sl ) HUMAIN ARRIVE A SORTIR, LA PARTIE EST
g “ EX AEQUO
- Plow DIRECTION '@4}q St 2 A ¥ HUMAINS ARRIVENT A SORTIR, LES
HUMAINS GAGNENT

(5! ¥ HUMAINS ARRIVENT A SORTIR, LE TOVEWR
DES MONSTRES DOIT FAIRE LA VAISSELLE)
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ScEnario )

MISE EN PLACE DES
TUNNELS

RETIREZ DE LA PIOCHE LES TVILES DE SORTIE
(23) er bv PENTACLE (26) er MEeTTEZ-LES
DE C¢ATE.

LA TVILE bv PENTACLE (26) EST PLACEE AV
MILIEV DE LA TABLE ET LES HUMAINS SONT
POSES DESSVS.

—_—

DEBUT DE PARTIE
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ScEnario )

REGLES SPECIALES

TROP DE LUMIERE

LORSQV'VN HUMAIN ATTEINT LA TVILE DE
SORTIE (23), IL EST RETIRE DV TEV. AUCUN
MONSTRE NE PEVT PENETRER SUR LA TVILE DE
SORTIE (23).

UN MINCE FILET D'AIR FRAIS

AFIN DE TROUVER LA SORTIE, LES HUMAINS
S'AIDENT D'WN MINCE FILET D'AlR FRAIS QI
LEVR INDIQUE LE CHEMIN A SVIVRE.

AV DEBUT DE LA PARTIE, LE JOVEVR DES
MONSTRES PLACE LE PION DE DIRECTION A
COTE D'VNE ISSVE NON EXPLOREE DE LA TVILE
DV PENTACLE (26). IL PLACE AVSSI LE PION
COMPTE-TOVR svr LA CASE ) DE LA PISTE
COMPTE-TOVR.

LORSAVE L'ISSVE  CORRESPONDANTE  EST
EXPLOREE, LE TOVEUR DES MONSTRES DEPLACE
D'VNE CASE LE PloN COMPTE-TOVR ET
PLACE LE PION DE DIRECTION A c8TE b'wNE
ISSVE WNON EXPLOREE DE LA TVILE
NOUVELLEMENT EXPLOREE.

S| CELLE-CI NE POSSEDE PAS D'ISSVE WNON
EXPLOREE, LE TOUEUR DES MONSTRES PLACE LE
PIon DE DIRECTION A cBTE D'VNE ISSVE NON
EXPLOREE DE LA TVILE LA PLUS PROCHE.
LORSAVE LE PION COMPTE-TOVR ARRIVE
SUR LA CASE 10, LA PROCHAINE TVILE N'EST
PAS PIOCHEE AV HASARD MAIS LE TJOVEUR DES
MOWNSTRES PREND LA TUILE DE SORTIE (23)
ET LA PLACE COMME DERNIERE TVILE.
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