
2 A l'abordage de la Tigresse

La poursuite durait depuis des jours, l'équipage de la Tigresse était épuisé et Bélit enrageait de devoir fuir devant son
ennemi, mais les forces en présence n'étaient pas en sa faveur. Ce troisième jour allait cependant être le dernier de cette
course poursuite, la galère du capitaine Zaporavo les rattrapait lentement mais tout aussi inexorablement.

Conan qui rongeait son frein depuis trop longtemps, semblait être le seul à se réjouir des combats à venir.

Quelques heures plus tard, les grappins furent lancés et les pirates de Zaporavo se réjouissaient déjà du sang qui allait
couler. Sur le pont, le Capitaine hurlait ses ordres alors qu'un gigantesque humanoïde semblait attendre un proie digne de
lui. Ses yeux croisèrent ceux du cimmérien.

Scénario pour 2 joueurs utilisant chacun un livre de Skélos (voir règles spéciales).

Objectifs

Les gentils gagnent si Zaporavo et Thak sont éliminés.

Les méchants gagnent si Bélit est réduite à 0 PV ou si Conan et N'gora sont éliminés.



La partie débute par Le tour des Héros

*

 Tous les Héros commencent avec 0 gemme(s) en zone de fatigue..

L'overlord commence avec 12 gemmes en zone d'énergie disponible et 0 en zone de fatigue. Il récupère 3 gemmes par
tour..

 Evénements
Renforts :
4 points de renforts pour chaque OL
Gardes de belit / Pirates

     

 Commence avec 8 points de vie

 Commence avec 6 points de vie

 Commence avec 8 points de vie

 Commence avec 5 points de vie

 Commence avec 6 points de vie



Règles spéciales
Rivière des Héros :
             1                            2                              3                            4                              5

Saut & Défense :
Saut - Une figurine qui manque son saut reste sur sa zone d'origine, elle ne peut plus se déplacer au cours de sa phase

d'activation.
Défense - Un seul dé orange par défense et par tour.

OL vs OL :
Les deux joueurs ont un rôle d'overlord, ils disposent de 12 gemmes et récupèrent 3 gemmes par tour.
 
Le second OL pourra utiliser le fichier (format A3) pour gérer ses gemmes et ses unités.
Fichier dispo sur le site de L'Overlord : https://the-overlord.com/index.php?/topic/536-ol-vs-ol-a-labordage-de-la-tigresse/

https://the-overlord.com/index.php?/topic/536-ol-vs-ol-a-labordage-de-la-tigresse/

