
Objectifs     :
        Pour gagner, les Héros doivent sauver Kerim Shah, celui-ci doit sortir par l'entrée de la forteresse 
        et quitter le plateau avant la fin du tour 10. Passé ce tour, écrasés sous un déluge de pierre, ils sont 
tous    ensevelis sous les décombres. Désormais au royaume d'Argos, une sœur pleure son frère...

        Pour gagner, l'Overlord doit empêcher les Héros de sauver Kerim Shah avant le tour 10, passé ce   
        tour, on ne retrouvera pas les corps des mercenaires dans les décombres. Ont-ils pu sortir à temps?...




