
Pour gagner, les Héros doivent éliminer Xaltotun et résoudre l’énigme des 3 crânes afin d’éliminer définitivement le Golem, 
avant la fin du tour 6.

Pour gagner, l’Overlord doit empêcher les Héros d’atteindre leurs objectifs.

Objectifs:

Les auteurs du scénario de base sont Stéphane Belot et Jean-Philippe Sahut, et le texte d'intro est de Pallantides. Voici une variante opti-
misée graphiquement, allégée au niveau des règles spéciales, et incluant quelques ajustements qui devraient ajouter un surplus d'inten-
sité. Elle propose également aux Héros, un défi original supplémentaire. Ces modifications changent suffisamment le scénario de base 
pour en faire une aventure inédite. Nesh-Shogta

Les conspirateurs ont gagné. Conan n’est plus roi d’Aquilonie et il aurait trouvé la mort lors de la sanglante bataille de Valkia.
Valerius, héritier de la lignée de Nuimédides, occupe désormais le trône soutenu par le prince némédien Tarascus ainsi que le baron 
de Tor Amalric. Mais rien de tout cela n’aurait été possible sans la magie de l’ancien grand prêtre de Set revenu d’entre les morts, 
Xaltotun. Pendant que les conspirateurs sont occupés à pacifier les provinces aquiloniennes encore fidèles au roi Conan ; Xaltotun 
nourrit désormais l’ambition de ressusciter l’antique royaume d’Acheron. Installé dans un vieux fort abandonné situé non loin de 
Belverus, la capitale de la Némédie, il s’occupe à restaurer sa noire puissance et à fomenter ses plans destructeurs.

Conan, toujours vivant, saisit cette occasion de pouvoir détruire ce formidable ennemi et chevauche jusqu’aux portes de son antre 
accompagné de Pallantides et de soldats rescapés. Arrivés sur place, Conan et ses hommes ne peuvent que constater la puissance 
de la magie du sorcier de Python. Celui-ci s’est protégé en levant une légion de morts-vivants et une terrible aberration de la 
nature hante également les lieux. Une lueur blafarde, malfaisante, émane de l’intérieur des tours, le secret de la puissance de 
Xaltotun s’y trouve sûrement...
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La partie débute par le tour des Héros.

2 Héros :
• Conan le général (épée de Conan) et 2 gardes bossoniens
• Pallantides (épée turanienne, plastron zingaréen, bouclier)

Les Héros débutent avec 2 gemmes en zone de Fatigue.

L’Overlord commence avec 5 gemmes en zone d’énergie disponible et 5 en zone de fatigue.
Il récupère 5 gemmes par tour.

Amélioration du Golem : si le golem est vivant, retirer 1 squelette ou 1 momie, mort ou vivant, sur la même zone que le 
Golem pour appliquer l’un des effets, permanent (jusqu’à sa "mort") et cumulable, suivant :

     ou

Résurrection du Golem : si le Golem est mort, il revient en jeu avec ses caractéristiques initiales (sans les améliorations), 
dans la zone où il a été tué.

Xaltotun dispose des sorts Téléportation, Main de la mort et Réveil de Yajur.
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Règles spéciales:
Éboulis: une zone d’éboulis fonctionne comme un escalier, mais coûte 2 points de Mouvement supplémentaires. Cependant, si la 
figurine possède la compétence Escalade, il n’y a pas de coût supplémentaire.

Saut/Escalade depuis les remparts: sauter depuis les remparts inflige dégâts, sans défense possible et 
dégâts si la figurine possède la compétence Saut. Escalader les remparts est impossible.

Golem: il possède Escalade pour ce scénario. Lorsqu’il est tué, son pion de PV est posé dans la zone. 

Mort des morts-vivants: squelettes et momies lorsqu’ils sont tués, sont simplement couchés dans la zone.

L’énigme des 3 crânes: chaque tour abrite une pile d’ossements surmontée par un crâne dont l’une des orbite est occupée 
par une gemme rouge. Elle émet une clarté rougeâtre. Si une figurine attaque la pile d’ossements ou tente de retirer la gemme, 
un éclair jaillit du crâne faisant de dégâts, sans défense possible pour l’attaquant. La pile d’ossements et la gemme sont 
inamovibles, indestructibles. Si un Héros pense à faire don d’1 gemme pour la placer de sa zone d’énergie disponible vers l’orbite vide, 
alors la clarté diminue. Il récupère 2 points de vie (le cas échéant) ou 2 gemmes vont de sa zone de fatigue vers sa zone d’énergie, 
et les Héros disposent d’un tour supplémentaire pour atteindre leurs objectifs (1 tour de plus à chaque crâne). Si une gemme bleue 
est placée dans chacun des 3 crânes, la lumière émise par les gemmes devient blanche, et le Golem pousse un hurlement avant de 
se disloquer en un tas d’os et de chair.

Dépolluer la carte Événement: à la mort définitive du Golem, la carte événement est gratuitement retirée de la rivière.

«

«

«

«

«

«

S. Belot et  JP Sahut
Boosté par Nesh-Shogta

contact via https://the-overlord.com

ATTENTION, SPOILER !

Utiliser cette tuile 
pour les 2 gardes 
bossoniens qui
accompagnent
Pallantides.


