Apreés leur périple dans cette horrible forteresse, Conan et son équipe se rendent en Turan, vaste contrée, patrie de Kerim Shah.

C'est dans une cité portuaire située au bord de la mer Vilayet et blottie au pied des monts Colchan, nommée Khawarism, que se rendent
nos Héros.

1ls doivent intercepter le cruel Khemsa, marchand véreux et trafiquant en tout genre, qui recéle une idole volée au Trésor Royal. il doit
prendre une embarcation sur la mer Vilayet pour une destination inconnue. Conan doit a tout prix I'empécher d'embarquer.

Cependant la tdche ne sera pas simple, Khemsa est accompagné de Baal Ptéor son terrible et fidéle bras droit. De plus il semble qu'un
important contingent de soldats de la garde de Nathok I’ accompagne.

-Comment cela se fait-il? Est-ce que notre bon conseiller serait a I'origine de ce complot? Non cela ne se peut. s'étonne Conan.

En arrivant en vue de la taverne, Conan ne peut s'empécher de penser au soirées d'ivresses qu'il y a passé.

Puis pensant au terrible combat a venir, il ne peut s’empécher de déclarer: Dommeage, c'était un bel établissement....
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La partie débute par Le tour des Héros.

Conan le Vagabond

Valkyrie

Contantius

Kerimshah

Pelias (3 sort(s) : Rage de Bori, Leger comme une plume, Téléportation)
Taramis (3 sort(s) : Main de la mort, Main de la mort, Tempéte d'éclairs)

O Les Héros débutent avec 7 gemme(s) en zone de fatigue.

@ L' Overlord commence avec 10 gemmes en zone d'Energie disponible et 10 en zone de Fatigue. Il récupére 10 gemmes par tour.

Tuile renforcée : L' Overlord peut remplacer une tuile morte par la tuile de Baal Ptéor. Baal Ptéor gagne immédiatemment 2 PV.
. Une tuile d’ unités vivantes peut également étre sacrifiée. Baal Ptéor gagne un PV par unité sacrifiée. Leurs PV ne peuvent
dépasser 15. La tuile sacrifée est remplacée par la tuile de Baal Ptéor. Une tuile sacrifiée ne peut plus étre remise en jeu par I
Overlord.

La tuile peut-étre activée immédiatement et gratuitement.

Alerte Générale!!! : 6 points de renforts. Les renforts se déploient sur Iesé :
I' Overlord peut activé une tuile de figurines amenées en renfort de son choix sans en payer le prix et sans en bouger la tuile qui
lui correspond.

La ou les figurines gagne immédiatement sa base de point de mouvement ainsi qu'un “# supplémentaire en attaque jusqu’au
prochain tour de I'Overlord.
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ﬁ L'Overlord place la troisieme tuile de Baal Ptéor a c6té de son livre de Skelos.
D
@ Avec les sorts : lllusion de Set, Oeil de Faucon, Rage d'Ymir, Halo de Set Son Halo de Set n’est pas activé.
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