ACTES I1X: L€ VILLAGE MAUDIT

La Conan Team n’ a pas le temps de reprendre son souffle qu'une autre nouvelle lui parvient.

Bélit la compagne de Conan, avec qui elle a bourlingué en quéte de rapines et passées tant de soirées chaudes et moites, est retenue
prisionniére avec sa garde par le nécromacien Skuthus dans un village picte abandonné.

Fou de rage, Conan prend aussitot la route malgré la mise en garde de ses amis.

-Cette entreprise est risquée mon seigneur déclare Constantius, il parait que Skuthus s’est allié a Thak votre ennemi juré et qu'il a levé
une armée de morts.

- Je me fous de ce que mijote ce malandrin!!! 1l va me le payer cher!!! D'ailleurs il fait partie de la bande de conspirateurs que nous
poursuivons. Je parie qu'il recéle lui aussi un trésor volé au Roi. 1l verra ce qu'il en colite de s'en prendre ma déesse!!!

Aprés plusieurs semaines de voyages, les voici en vue du village. "Toute est étrangement calme" remarque Kerim Shah.
-Dispersez-vous et encerclez le village! ordonne Conan.

Aussitét dit, aussitot fait, la petite troupe passe a I'action....
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Pour gagner le Héros en possession de I'encensoir doit fuir avant la fin du tour 7.
Les Héros gagnent un point de victoire bonus supplémentaire si ils parviennent a faire fuir Belit et ses gardes.

o Pour gagner |'Overlord doit empécher le héros en possession de I'encensoir de fuir avant la fin du tour 7.
L' Overlord gagne un point de victoire bonus si il tue Belit et ses gardes.
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La partie débute par Le tour des Héros.

Conan le Vagabond

Contantius

Kerimshah

Valkyrie

Pelias (3 sort(s) : Transfert de vie, Rage de Bori, Téléportation)
Taramis (3 sort(s) : Putrescence, Brasier, Guérison de Mitra)

@ Les Héros débutent avec 6 gemme(s) en zone de fatigue.

S

@ L' Overlord commence avec 17 gemmes en zone d'Energie disponible et 3 en zone de Fatigue. 1l récupére 10 gemmes par tour.

Renforts : 8 points de renforts. Les renforts se déploient sur les @ 4
I' Overlord peut activé une tuile de figurines amenées en renfort de son choix sans en payer le prix et sans en bouger la tuile qui
lui correspond.

Tuile renforcée : L' Overlord peut remplacer une ou plusieurs tuile(s) morte(s) par la tuile de I'Araignée Géante ou (et) celle de
Thak. Thak ou (et) I'Araignée gagne immédiatemment 2 PV.

Une tuile d’ unités vivantes peut également étre sacrifiée. Thak ou (et) I'Araignée Géante gagne un PV par unité sacrifiée. Leurs
PV ne peuvent dépasser 15. La tuile sacrifée est remplacée par la tuile de Thak ou par la tuile de I Araignée Géante. Une tuile
sacrifiée ne peut plus étre remise en jeu par I' Overlord.

La tuile peut-étre activée immédiatement et gratuitement.
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@ Avec les sorts : Morsure de Set, Rage d'Ymir, Réveil de Yajur, Drain d'énergie
( 6 L'Overlord place la seconde tuile de Thak a c6té de son livre de Skelos

* L'Overlord place la seconde tuile de L'araignée Géante a c6té de son livre de Skelos



)rd, Conan se trouve
ans une rage folle.
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