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CAMPAGNE BATMAN : GOTHAM CITY CHRONICLES 

 

 

Cette campagne est en fait une double campagne, dont la première trajectoire dépend de la réussite 

ou de l’ĠĐheĐ du sĐĠŶaƌio 0. 

 

 

SCENARIO 0 : THE RIDDLER 

Batman et son équipe doivent capturer Riddler en un temps donné, sinon le SWAT interviendra avec 

ordre de le capturer. 

 

S’ils ƌĠussisseŶt, Đe seƌa la ĐaŵpagŶe : I started a joke 

S’ils ĠĐhoueŶt, Đe seƌa la ĐaŵpagŶe : Waller 

 

 

I started a joke : lors de cette campagne, le Jokeƌ va fuiƌ de l’Aƌkhaŵ AsǇlum, et monter un plan pour 

ruiner la réputation de Batman avant de le tuer. 

 

Waller : lors de cette campagne, Batman va enquêter sur un mystérieux organisme dirigé par une 

certaine Amanda Waller. 
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I STARTED A JOKE 

 

SCENARIO 1 : SUICID SQUAD 

Riddler ayant été capturé, il est envoyé à Arkham Asylum.  

Walleƌ souhaite l’ĠliŵiŶeƌ, Đaƌ il est le seul à avoiƌ ƌĠussi à dĠďƌaŶĐheƌ le Đollieƌ eǆplosif 
Ƌu’elle utilise pouƌ sa SuiĐid SƋuad ;ŵoǇeŶ de faiƌe oďĠiƌ les ŵalfƌatsͿ. Elle envoie donc une 

Suicid Squad avec pour mission de tuer Riddler. 

Ceux-Đi Ŷ’ĠtaŶt pas idiots, ils oŶt Đoŵpƌis Ƌu’ils avaieŶt uŶ peu de teŵps devaŶt euǆ. Ils 
doiveŶt doŶĐ, daŶs le dĠlai iŵpaƌti, dĠlivƌeƌ Riddleƌ et l’eŵŵeŶeƌ daŶs la salle où se tƌouveŶt 
les appareils permettant de détruire les colliers. 

JOUEURS : suicid squad 

OVERLORD : sécurité, Batman et Robin 

OBJECTIFS : tƌouveƌ Riddleƌ et l’aŵeŶeƌ daŶs la ďoŶŶe salle eŶ 8 touƌs ŵaxiŵuŵs ;Riddleƌ suit 
gratuitement tout membre de la suicid squad qui utilise 1 gemme pour le traîner). 

A cause de l’iŶteƌveŶtioŶ de la Suicid SƋuad, Jokeƌ se fait la ŵalle … 

 

 

SCENARIO 2 : APPEL DE FONDS 

Jokeƌ a ďesoiŶ d’aƌgeŶt, il dĠĐide doŶĐ de ĐoŵŵeŶĐeƌ paƌ uŶ ƌetƌait à la ďaŶƋue. CoŶsĐieŶt 
Ƌue BatŵaŶ vieŶdƌa l’iŵpoƌtuŶeƌ, il pose des ďoŵďes suƌ des Đivils, laissant à Batman le 

choix entre le poursuivre ou sauver des innocents. 

JOUEURS : batman et héros 

OVERLORD : Joker et Killer croc 

OBJECTIFS : désamorcer les bombes sur les civils en 8 tours maximums 

Ce scenario est une mise en jambe, permettant surtout de s’aŵuseƌ eŶ faisaŶt avaŶceƌ la 
trame. 
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SCENARIO 3 : LE PIEGE DE JOKER 

Jokeƌ aǇaŶt ŵaiŶteŶaŶt uŶ peu d’aƌgeŶt, il eŵďauĐhe l’ĠpouvaŶtail et pƌĠpaƌe uŶ piğge pouƌ 
BatŵaŶ. UŶe fois BatŵaŶ ƌeŶdu fou paƌ le poisoŶ de l’EpouvaŶtail, il Đoŵpte le lâĐheƌ daŶs 

la rue pour tuer des innocents. 

Cette fois BatŵaŶ est ĐoiŶĐĠ, et d’autƌes supeƌ hĠƌos voŶt devoiƌ iŶteƌveŶiƌ avaŶt Ƌu’il Ŷe 
tue ƋuelƋu’uŶ, et Đe jusƋu’à Đe Ƌue les effets du poisoŶ dispaƌaisseŶt ! 

JOUEURS : héros 

OVERLORD : Joker et Epouvantail (et Batman par événement!) 

OBJECTIFS : eŵpġĐheƌ BatŵaŶ d’agƌesseƌ uŶ Đivil peŶdaŶt 8 touƌs 

 

Après ce scénario, il y a 2 possibilités  

- Soit Batman a tué un civil : les joueurs feront le  scénario4 avec l’événement 

police 

- SiŶoŶ, cet ĠvĠŶeŵeŶt Ŷ’a pas lieu au pƌochaiŶ scénraio 

 

 

 

 

SCENARIO 4 : ATTENTAT 

Joker décide de faire un attentat avec son gaz « qui fait mourir de rire », aidé par sa chère et 

tendre Harley QuinŶ. BatŵaŶ et ses aŵis doiveŶt l’eŶ eŵpġĐheƌ, ŵais la poliĐe ƌeĐheƌĐhe 
BatŵaŶ et teŶteƌa de l’aƌƌġteƌ paƌ tous les moyens ! 

JOUEURS : batman et héros 

OVERLORD : Joker et Harley Quinn 

EVENEMENT POLICE : la police est sur place, et cherche Batman et ses acolytes ! 

OBJECTIFS : eŵpġĐheƌ Jokeƌ de diffuseƌ soŶ gaz peŶdaŶt 8 touƌs, le teŵps d’ĠvaĐueƌ tous les 
innocents. 
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SCENARIO 5 : BATMAN VS JOKER 

Il est teŵps d’eŶ fiŶiƌ. BatŵaŶ tƌaƋue Jokeƌ, et appƌeŶd où Đe deƌŶieƌ se plaŶƋue. Il dĠĐide 
d’iŶteƌveŶiƌ, ŵais Jokeƌ a uŶ deƌŶieƌ atout daŶs sa ŵaŶĐhe : Bane. Il compte sur la force de 

Đe deƌŶieƌ pouƌ fuiƌ…. 

JOUEURS : Batman et héros 

OVERLORD : Joker et Bane 

OBJECTIFS : capturer Joker en moins de 6 tours ! 

 

 

Là, soit le joker a ĠtĠ captuƌĠ, et c’est la fiŶ de la caŵpagŶe, soit il s’est ĠchappĠ, et l’oŶ 
peut faire le scénario 6. 

 

 

 

SCENARIO 6 : VENGEANCE 

Le Joker décide de se venger, et veut s’eŶ pƌeŶdƌe au plus gƌos ƌiĐhe de Gothaŵ : Bruce 

Wayne. Ce dernier, avec son fidèle majordome, prévenu par Catwoman, arrivera-t-il à 

survivre le temps que la police arrive et arrête Joker ? 

JOUEURS : Bruce, Alfred et Catwoman  

OVERLORD : joker et Two-face 

OBJECTIFS : suƌvivƌe jusƋu’à l’aƌƌivĠe de la poliĐe ;8 touƌsͿ 

 

 

La caŵpagŶe s’achğve ici, soit avec la ƌĠussite de Jokeƌ, soit avec soŶ aƌƌestatioŶ ! 
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WALLER 

 

 

SCENARIO 1 : SUICID SQUAD 

Riddler a été capturé par le SWAT et doit être transféré à Arkham, mais Waller souhaite le 

récupérer dans ses locaux secrets à elle. Elle envoie donc une Suicid Squad le récupérer, 

mais Batman et la police vont tenter de les en empêcher. 

JOUEURS : suicid squad 

OVERLORD : Batman, Gordon 

OBJECTIFS : récupérer Riddler avant son arrivée à Arkham Asylum (8 tours). 

RĠussi ou ŶoŶ, BatŵaŶ va s’iŶteƌƌogeƌ suƌ les ŵotivatioŶs de la suicid sƋuad, et eŶtaŵeƌ 
des recherches. 

 

 

 

SCENARIO 2 : RECHERCHES 

Batman va donc « visiter » un local surveillé pour avoir des renseignements. Il doit être 

disĐƌet,  Đaƌ les foƌĐes de l’oƌdƌe pouƌƌaieŶt ŵal iŶteƌpƌĠteƌ sa veŶue. 

JOUEURS : Batman et héros 

OVERLORD :  Gordon, Montoya 

OBJECTIFS : pirater plusieurs ordinateurs en 8 tours sans être capturé pour trouver une 

adresse où se trouvent les informations les plus secrètes 

 

EŶ cas d’Ġchec : l’ĠvĠŶeŵeŶt « traqué » sera déclenché au scénario suivant 
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SCENARIO 3 : INFILTRATION 

Batman et ses amis savent où aller pour trouver des renseignements et des noms. Mais 

Waller compte bien les en empêcher. 

Si l’ĠvĠŶeŵeŶt tƌaƋuĠ est aĐtif, ajouteƌ à l’oveƌloƌd GoƌdoŶ et des hoŵŵes du SWAT. 

JOUEURS : héros 

OVERLORD : suicid squad et agent de sécurité 

OBJECTIFS : trouver les renseignements détenus par un civil, puis fuir en 8 tours. 

 

EŶ cas d’Ġchec, l’ĠvĠŶeŵeŶt « trop tard » est actif au prochain scénario. 

 

 

SCENARIO 4 : WALLER ATTAQUE 

BatŵaŶ appƌeŶd Ƌue Walleƌ Đoŵpte se dĠďaƌƌasseƌ d’uŶ gouveƌŶeuƌ uŶ peu tƌop ƌegaƌdaŶt. 
Mais il Đoŵpte l’eŶ eŵpġĐheƌ. 

Si l’ĠvĠŶeŵeŶt « trop tard » est aĐtif, l’ĠƋuipe de hĠƌos aƌƌive apƌğs la ŵoƌt et devƌa 
seulement empêcher la suicid squad de partir. 

JOUEURS : héros 

OVERLORD :suicid squad et sbires 

OBJECTIFS : empêcher la suicid squad d’aďattƌe le gouveƌŶeuƌ, et/ou les Đapturer. 

 

 

SCENARIO 5 : INTOX 

Cette fois Batman veut agir, et mettre hors jeu la suicid squad. Pour cela il a un plan : donner 

de fausses infos à Waller pour piéger la suicid squad et les envoyer à Arkham Asylum. 

JOUEURS : héros 

OVERLORD : gordon, montoya et service de sécurité 

OBJECTIFS : placer les fausses informations dans les ordinateurs en 8 tours 

Si Ġchec, la caŵpagŶe s’aƌƌġte là. 
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SCENARIO 6 : LE PIEGE 

Walleƌ ŵoƌt à l’haŵeçoŶ, et vieŶt aveĐ uŶe suiĐid sƋuad. Les hĠƌos iŶteƌvieŶŶeŶt, ŵais la 
suicid squad, se sachant perdu, a réussi à couper les colliers de sécurité. Ils comptent 

maintenant faire la peau à Waller avant de fuir. 

JOUEURS : héros 

OVERLORD : suicid squad  

OBJECTIFS : sauver Waller et capturer les vilains avant leur fuite 

 

 

La caŵpagŶe s’aƌƌġte aiŶsi, soit au scĠŶaƌio 5 avec uŶe suicid sƋuad eŶcoƌe active, soit au 
scénario 6 avec plusieurs possibilités : 

- Waller est morte, les vilains se sont fait la malle : l’oveƌloƌd a gagŶĠ 

- Waller est morte, les vilains ont été capturés : match nul 

- Waller est en vie, les vilains sont capturés : les héros ont gagné 

 

 

 

 

 

 

 


