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CAMPAGNE BATMAN : GOTHAM CITY CHRONICLES 

 

 

Cette campagne est en fait une double campagne, dont la première trajectoire dépend de la réussite 

ou de l’ he  du s a io 0. 

 

 

SCENARIO 0 : THE RIDDLER 

Batman et son équipe doivent capturer Riddler en un temps donné, sinon le SWAT interviendra avec 

ordre de le capturer. 

 

S’ils ussisse t, e se a la a pag e : I started a joke 

S’ils houe t, e se a la a pag e : Waller 

 

 

I started a joke : lors de cette campagne, le Joke  va fui  de l’A kha  As lum, et monter un plan pour 

ruiner la réputation de Batman avant de le tuer. 

 

Waller : lors de cette campagne, Batman va enquêter sur un mystérieux organisme dirigé par une 

certaine Amanda Waller. 
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I STARTED A JOKE 

 

SCENARIO 1 : SUICID SQUAD 

Riddler ayant été capturé, il est envoyé à Arkham Asylum.  

Walle  souhaite l’ li i e , a  il est le seul à avoi  ussi à d a he  le ollie  e plosif 
u’elle utilise pou  sa Sui id S uad o e  de fai e o i  les alf ats . Elle envoie donc une 

Suicid Squad avec pour mission de tuer Riddler. 

Ceux- i ’ ta t pas idiots, ils o t o p is u’ils avaie t u  peu de te ps deva t eu . Ils 
doive t do , da s le d lai i pa ti, d liv e  Riddle  et l’e e e  da s la salle où se t ouve t 
les appareils permettant de détruire les colliers. 

JOUEURS : suicid squad 

OVERLORD : sécurité, Batman et Robin 

OBJECTIFS : t ouve  Riddle  et l’a e e  da s la o e salle e  8 tou s axi u s Riddle  suit 
gratuitement tout membre de la suicid squad qui utilise 1 gemme pour le traîner). 

A cause de l’i te ve tio  de la Suicid S uad, Joke  se fait la alle … 

 

 

SCENARIO 2 : APPEL DE FONDS 

Joke  a esoi  d’a ge t, il d ide do  de o e e  pa  u  et ait à la a ue. Co s ie t 
ue Bat a  vie d a l’i po tu e , il pose des o es su  des ivils, laissant à Batman le 

choix entre le poursuivre ou sauver des innocents. 

JOUEURS : batman et héros 

OVERLORD : Joker et Killer croc 

OBJECTIFS : désamorcer les bombes sur les civils en 8 tours maximums 

Ce scenario est une mise en jambe, permettant surtout de s’a use  e  faisa t ava ce  la 
trame. 
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SCENARIO 3 : LE PIEGE DE JOKER 

Joke  a a t ai te a t u  peu d’a ge t, il e au he l’ pouva tail et p pa e u  pi ge pou  
Bat a . U e fois Bat a  e du fou pa  le poiso  de l’Epouva tail, il o pte le lâ he  da s 

la rue pour tuer des innocents. 

Cette fois Bat a  est oi , et d’aut es supe  h os vo t devoi  i te ve i  ava t u’il e 
tue uel u’u , et e jus u’à e ue les effets du poiso  dispa aisse t ! 

JOUEURS : héros 

OVERLORD : Joker et Epouvantail (et Batman par événement!) 

OBJECTIFS : e p he  Bat a  d’ag esse  u  ivil pe da t 8 tou s 

 

Après ce scénario, il y a 2 possibilités  

- Soit Batman a tué un civil : les joueurs feront le  scénario4 avec l’événement 

police 

- Si o , cet v e e t ’a pas lieu au p ochai  scénraio 

 

 

 

 

SCENARIO 4 : ATTENTAT 

Joker décide de faire un attentat avec son gaz « qui fait mourir de rire », aidé par sa chère et 

tendre Harley Quin . Bat a  et ses a is doive t l’e  e p he , ais la poli e e he he 
Bat a  et te te a de l’a te  pa  tous les moyens ! 

JOUEURS : batman et héros 

OVERLORD : Joker et Harley Quinn 

EVENEMENT POLICE : la police est sur place, et cherche Batman et ses acolytes ! 

OBJECTIFS : e p he  Joke  de diffuse  so  gaz pe da t 8 tou s, le te ps d’ va ue  tous les 
innocents. 
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SCENARIO 5 : BATMAN VS JOKER 

Il est te ps d’e  fi i . Bat a  t a ue Joke , et app e d où e de ie  se pla ue. Il d ide 
d’i te ve i , ais Joke  a u  de ie  atout da s sa a he : Bane. Il compte sur la force de 

e de ie  pou  fui …. 

JOUEURS : Batman et héros 

OVERLORD : Joker et Bane 

OBJECTIFS : capturer Joker en moins de 6 tours ! 

 

 

Là, soit le joker a t  captu , et c’est la fi  de la ca pag e, soit il s’est chapp , et l’o  
peut faire le scénario 6. 

 

 

 

SCENARIO 6 : VENGEANCE 

Le Joker décide de se venger, et veut s’e  p e d e au plus g os i he de Gotha  : Bruce 

Wayne. Ce dernier, avec son fidèle majordome, prévenu par Catwoman, arrivera-t-il à 

survivre le temps que la police arrive et arrête Joker ? 

JOUEURS : Bruce, Alfred et Catwoman  

OVERLORD : joker et Two-face 

OBJECTIFS : su viv e jus u’à l’a iv e de la poli e 8 tou s  

 

 

La ca pag e s’ach ve ici, soit avec la ussite de Joke , soit avec so  a estatio  ! 
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WALLER 

 

 

SCENARIO 1 : SUICID SQUAD 

Riddler a été capturé par le SWAT et doit être transféré à Arkham, mais Waller souhaite le 

récupérer dans ses locaux secrets à elle. Elle envoie donc une Suicid Squad le récupérer, 

mais Batman et la police vont tenter de les en empêcher. 

JOUEURS : suicid squad 

OVERLORD : Batman, Gordon 

OBJECTIFS : récupérer Riddler avant son arrivée à Arkham Asylum (8 tours). 

R ussi ou o , Bat a  va s’i te oge  su  les otivatio s de la suicid s uad, et e ta e  
des recherches. 

 

 

 

SCENARIO 2 : RECHERCHES 

Batman va donc « visiter » un local surveillé pour avoir des renseignements. Il doit être 

dis et,  a  les fo es de l’o d e pou aie t al i te p te  sa ve ue. 

JOUEURS : Batman et héros 

OVERLORD :  Gordon, Montoya 

OBJECTIFS : pirater plusieurs ordinateurs en 8 tours sans être capturé pour trouver une 

adresse où se trouvent les informations les plus secrètes 

 

E  cas d’ chec : l’ v e e t « traqué » sera déclenché au scénario suivant 
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SCENARIO 3 : INFILTRATION 

Batman et ses amis savent où aller pour trouver des renseignements et des noms. Mais 

Waller compte bien les en empêcher. 

Si l’ v e e t t a u  est a tif, ajoute  à l’ove lo d Go do  et des ho es du SWAT. 

JOUEURS : héros 

OVERLORD : suicid squad et agent de sécurité 

OBJECTIFS : trouver les renseignements détenus par un civil, puis fuir en 8 tours. 

 

E  cas d’ chec, l’ v e e t « trop tard » est actif au prochain scénario. 

 

 

SCENARIO 4 : WALLER ATTAQUE 

Bat a  app e d ue Walle  o pte se d a asse  d’u  gouve eu  u  peu t op ega da t. 
Mais il o pte l’e  e p he . 

Si l’ v e e t « trop tard » est a tif, l’ uipe de h os a ive ap s la o t et dev a 
seulement empêcher la suicid squad de partir. 

JOUEURS : héros 

OVERLORD :suicid squad et sbires 

OBJECTIFS : empêcher la suicid squad d’a att e le gouve eu , et/ou les apturer. 

 

 

SCENARIO 5 : INTOX 

Cette fois Batman veut agir, et mettre hors jeu la suicid squad. Pour cela il a un plan : donner 

de fausses infos à Waller pour piéger la suicid squad et les envoyer à Arkham Asylum. 

JOUEURS : héros 

OVERLORD : gordon, montoya et service de sécurité 

OBJECTIFS : placer les fausses informations dans les ordinateurs en 8 tours 

Si chec, la ca pag e s’a te là. 
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SCENARIO 6 : LE PIEGE 

Walle  o t à l’ha eço , et vie t ave  u e sui id s uad. Les h os i te vie e t, ais la 
suicid squad, se sachant perdu, a réussi à couper les colliers de sécurité. Ils comptent 

maintenant faire la peau à Waller avant de fuir. 

JOUEURS : héros 

OVERLORD : suicid squad  

OBJECTIFS : sauver Waller et capturer les vilains avant leur fuite 

 

 

La ca pag e s’a te ai si, soit au sc a io 5 avec u e suicid s uad e co e active, soit au 
scénario 6 avec plusieurs possibilités : 

- Waller est morte, les vilains se sont fait la malle : l’ove lo d a gag  

- Waller est morte, les vilains ont été capturés : match nul 

- Waller est en vie, les vilains sont capturés : les héros ont gagné 

 

 

 

 

 

 

 


